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EX

5 mepImport from Woice List..
Export to Voice Ligt.. €= 6

Paste

aE—L=F®&% Voice List ¥ Voice
Assign Map DIEELIIEIZARYFITHE
EBS

Import from Voice List...

Voice Assign Map LIZE®MNEEFINh
TUWBIKEET. Bank (M/L) BT Pch#(Z&
UsESh1=58&% Voice List > Voice
Assign Map [ZBEYAFITET,

Export to Voice List...

Voice Assign Map LIZE@ENELFINh
TUWAIREET, Bank (M/L) BT Pch#lZ&k
YEESNI-EB% Voice Assign Map
M5 Voice List IZBRYAHITET,
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3.3.3. View

= Control Bar

« Wolume Bar €= 2
=== Feport Bar

v Toolbar €= 4
= Statuz Bar

o LED/MTR, Bar € ¢
=== Density Report Bar

v Preference Bar <=
=¥ HY Ear

e

Rz

AVkO—ILNA—DER/EETEZDYEZE

1 Control Bar iy
2 Volume Bar R —DEr FRrEOYBAET,

3 | Report Bar LR—F A — DR/ FRREDIELFT .

4 Tool Bar Y—LA—DERR/ERREOYEZET,

S Status Bar 2TF—AAN—DEr/ ERrEOVBZET,

6 LED/MTR Bar LED/MTR N—DER/FEETEYYEZ T,

7| DensityReportar | Dersily Reporl = ORA/FRAEAIHA
8 Preference Bar ;Efference N—OET FEFEOUBZE
9 HV Bar AV A—DFr/ERrEgVEZET,
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3.3.4. Window

| m—p Cazcade
Tile — )
3 e firranee loons

Voice Azzien Map €=—— 4
5w Stream PCM Azzien Map
HY Extend Woice Map @
7 e HY=5ir ipt Aizzien Map
Yoice Lizt €= 8
9 e Ilixcr
Event Denzity g 10
1 e EAit Tnfor matian..
Yelocity Change € 12
13=—=pFile fccess Log
File Lizt €= 14

1 Fiana Rall
v 2 Soore Windaw

No. WRES &

1 Cascade D4R EERTHRRLET,

2 Title VAR DEHRTRERLES,

3 Arrange Icons FAAUAELIz 4 R0 T T ) r—av g
VRODTERICEIILES

4 Voice Assign Map RARTH ATV TERTLETS,

5 Stream PCM Assign Map | Stream PCM 7H A>3y RRLET,

6 HV Extend Voice Map <N900 E—F>
HY THORTFURRART YT RRLET,

7 HV-Script Assign Map <N900 E—F>
HY ROV TrTH Aoy TERRLET,

8 Voice List FRUAMERTLET,

9 Mixer SXY—UFIERRLET,

10 Event Density ARVNTOOTA IR IERTLET,

11 Edit Information EEBFRIATETERRLET,

12 Velocity Change RNOVTAFIOOHEATATERRLET,

13 File Access Log T7ANTIERAAT I4 R IERRLET,

14 | File List File List 24 R D&ERRLET,

D4VEI DY R BE7ZTIr—av BT TS I4UR

DEYRNRRLES . VAR DR TRETY
TATITIEOTWB VAU RIITF v II—I M
HEFET F VAFOFNSEEDI4UFD
EBERTBE BIENF= DAV IDTIT4TIC
HYET,
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3.3.5. Option
No. a4 AE
1 Preference FTVI7PLOREA TR EHEET,
| ———p Preference.. 2 Reset ATS TIXHBEELFEE A
Beget. <— 2 3 | DVA Checker | DVA checker( RoniBiE. F—5thDRARENE
3 e [N checker...
FIvITEHIENTEET,
3.3.6. Help
No. HEE S IS
1 Authoring Tool Help... | /Y Rb—L 74 LFIZHBI—HF—ZXT=a7 )L
| i o _ _
Authoring Tool Help ERTT S, 05 [ZEYBIKT7 AL EYYBAET,
2w bk MA-5 Authoring Tool.. .
3==p Taals far NEC {Website) 2 about MA-5 MA-5 F—H 15— )LIZDNT, 2R RLET .
Ameep SMAF ENTERTAIMMEMT (YWebsite) Authoring Tool
3 Tools for NEC NEC B#IEY—ILD Web R—2IZYUHLET,
4 SMAF SMAF ENTERTAINMENT @ Web R—IA

ENTERTAINMENT

YoOILET,
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3.4. avkA—jL—

1 3 4 5 6 7 8 9
! 4 ! ! ! 4 !
JE_!|L||_ Rp | O0.01.2860 Ph[Overall =] TB| 0858 TG00 =] KGO j|

No. HRER NE

1 Rewind BEN—%HOEBE~BHLET.

2 Stop HOBEEELELET,

3 Play HOBLEETEVET,

4 Repeat(Rp) JE—FDIBEZETVET,

5 BEMBILOT—4 BAEMBEZRTLET . FEDEEEEANT HIENTETT . RRHE
fiZlE ms TY,

6 Phrase List (Ph) BEE—FOEEMNTEETT . Overall ZBIRT HEHD LB OREE

TZBAL, Partial 8RR HEY—h—THRESN-RHEEBELET.

7 TimeBase (TB) B LR—RERKLET

8 Tempo Control (TC) TURAVMA—LERRLET . RAHARALET—RIIRESNATWNSTY
RiEZ 70%~130%DEIE TERLBETHILEMNAARETT

9 Key Control (KC) F—arhA—)LERRLET, +12~-12 EFTEEMNAHETT,
J=RNLNVIDBREERATHFroRILOH, F—a0bA—ILERZ(T
FFET FSLNVIDEREFERATHF v LK, F—avbO—L
2T HITEE A,

[Note] VE—FDH®E, IL—XVRALODBEE—FOYEZ, ToRavA—LERE., F—avrA—)LER
FEl&, A=) Y—IL G ARICENELSET T, MR Z7M4ILIZIERBEShEFEREA, 214
R—X (. 1Tick H1=Y D EEEZE (ms) B TRRLET .
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3.5. RYya—L/—

1 MV (Master Volume) HTRALGHIAE—R 21— LEERTLET . YREI—Ra—LHAKEh

TWEWT —2EFmARAFGE . YRE—R) 2 —LEXBEMIZ, N00JITHRES
NETAE. RTDATEREZT S ELETEFEA,
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3.6. Lik—k/\—

|[FsTETD [RSar Java)[B10

—HBIZHE T HF—FIL D RAM H A4 X% WA MR TRRLET

RS[B]: 1 BIZHBFE—5IL RAM H A XERRLET,
RS[for Java] [B]: | Javali 7FUITHERATS. 1 BAIZHFEH—2IL RAM H
A XERRLET,

RAM YA XF YO BA(ZY

Voice Edit #4785 D [OK]RZU 1)y I8

SMF Import B

SMF Reload B

Voice Assign Map ~® Voice Paste Bf

Import from Voice List B¥

Preference M[OK]:&4R

Score JAURI TR HY SREL B

Piano Roll/Stream PCM Edit View T® Reserve s E L H
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3.6.1. RAM Y4 XIZDI\T

MA-5 D r—%)L RAM H A4 X (& 8192Byte THY . CNEBZ HEEMEFETHIENTEFEEA,
MA-5 A —H1) o5 Y— )L TlE, B DER RAM A X&5HEL. 8192Byte 2z HETT—Avt—T%F
HALET , YA RAHEIZLTOEEELYES,

BRNTA—4ER FM2op : 16 byte / 1 5&

FM4op: 30 byte ./ 1 &

PCM:14byte / 18

AL BRBNSA—2EH AL+FM20p : 1ébyte ./ 18
AL+FM4op : 30byte ./ 1 &
AL+PCM : 14byte / 1 &

AL+Noise : 14byte ./ 1 &

PCM E &Ik &k T—RBRDNAN(FHTHNIT 1A ERT) /1 KR
FM EAE S B 8% 2048 byte . 1 iE®
Stream PCM R & 8% RIEAK (No Reserved).” 0 byte

BRFEEH 1 OB (1 Voice Reserved) .~ 1024 byte

BRRFEEH 2 D (2 Voice Reserved) /2048 byte

[Note] RAM HAXDIEAH 8192byte ZHASHLBEAVE—VERTL. ERBEEXKBLFETRER
Y%
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3.7. Y—IbN—

1 2 3 4 5 ¢ 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24
No. et o
1 New TTAIVEFRITERLES
SMF Z8E#AFHLTH StreamPCM, HV AY MFi 7AWV EERT B e’ TE
9.
2 Open BELEW MR 7ML EEIRTHIEICEYTFAILIRNMIEEEZLET .
YRR ETERL, PLAY REVERT CLICKYBESAET,
3 Import from SMF SMF 24U R—bLET, FTEED[Note]#SBL TS,
4 Reload from SMF SMF&O—FLEY,
5 Save MFiZ#+—JLET,
6 Undo BRT—AR—ZALDTURSEITVET,
7 Redo FRT—AR—ZALDYRYETVET,
8 Copy EBT—A0AE—ETVET,
9 Paste BRT—RAOR—REITVET,
10 | Voice List FRYRNI1VRIERRLET,
11 Mixer SXHY—J U FVERTLET,
12 | Information AT A—2arI1RIERRLET,
13 | Help N=DaVERERTLES
14 | Send All Message Volume 1&#k
(ATS [CIEHBYFEEA) -Voice Assign Map 15%R
-Stream PCM Assign Map 18R
HV Extend voice Map f&k
*HV-Script Assign Map 15%R
% MA-5 R—RIZEELET,
15 | Voice Assign Map RARTH AR TE#RRLET,
16 Send Assigned Voice Message RARTH AT YT IZEBFIN TS, ETOER/NNSA—4%F MA-5 R—RIT#
(ATS IZIEBHYEEA) ELET,
17 | Import from Voice List RARTH ATV TARARYRARDRLNVIFoN—, EREEDERERH
AHFET,
18 Export to Voice list RARTH AT TMERARYRAARLNL I F U N— BERBEDEREE
FHLET,
19 Stream PCM Assign Map Stream PCM 7H A2y TE&RRLET,
20 | Send Stream PCM Wave Stream PCM 7 H AUy FI2BHIN TS, £ TOREBT—4% MA-5 R—F
Message (ATS IZIZHBYFEEA) IZEELET,
21 HV Extend Voice Map HY THORTFURRARIYTERTELET
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22 | Send HV Extend Voice Message HV ZORTFURRART YT 2B FIN TS, ETOER/ITA—4%E MA-5R—
(ATS IZIEHBYFEERA) FIZEELET S
23 HV-Script Assigh Map HV ROUTTH ATy TE#RRLET

24 | Send HV-Script Assign Map £V RHREY | HV ROYFRFH AT FIZBREIN TR L TORYYFME MA-5 R—RIZi%
(ATS IZIEHBYEEA) ELET,

[Note] SMF FormatO B U SMF Formatl D FAH A IR IHELTINVET,

3.8. LED/MTR 7/\—

J @ LED |Defa¥It{ND Blink) =] @ MTR |Defal¥It{Nn Blink} =]

1 2

No. HRESR RE
1 LED LED D RiBEIRBEHRET %o
2 MTR MTR O RBEIRBEHRET %o

X F—HUTY—ILETOHDEETT . MR T—RIZIFRBENFEE A,

3.9. FUYITFLURIN—

| Contents Mode |FM?16 <] Mobile Type |NEDE§N252 ~]
1 2
No. Hae% AE
1 Contents Mode M E—FEUIVERF T, 4.13 ZSBL T,
2 Mobile Type ENANE—FREEBELET. FENMILE—REHY QBRI 4.13 #BBL TS,
3.10.HV /\—

1 HV FyoRvoR FIvPEANDIEITEY HY T—RE - IRET DENTEET,
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311 ARVNEELR—FN—

|[ADE/I210 [MD[E/1366  [MOPImsJ14500
T T T
1 2 3

No. HeeR FS

FAHRAATZHIZETD 1HEBELTOARNUIEEE MIDI AN MIUITBRELRRLET.

AD(A Denisit
1 (Average Densiy) 1115 [Byte/sec]. (| EHHI=Y sByte ENIT B, )

2 | MD(Max Density) 1 B TREAAUNEEDOBMEHIE 5. BUHMSHYDIRUMEEERTLE
9, BfIlX[Byte/sec],

3 MDP (Max Density Position) 1 P TRBARVINEEDEWLMEFRORS S avERRLET,
é{ﬁ(i[ms]o

[Note] Average Density D{EAT500byte/sI1ZEBZ-IBR . BENRTINAT—L2R/\—DOIAD RN FEBIZ
mBLET,

[Note] Max Density MfEA[1000byte/sIZRBZI=HE . EENRRSARAT—2R/A—DIMD 1#1&T MDP 1A
FRBICABLET.

[Note] TADITMDITMDPIOWThAA, KREIZHBLTLVDE L, MFi 77 ILICRET BENTEE R A,

BALL ARV BREDOHEARE
MIDI A RUMZEDTHETIHAXIEIERLGYET . ARVINEETIS—MNTEE AKX, “49Event
Density"#S&(ZLEND, ARVNEDYNTEBRENHYET,

MIDI A R D E /A M3

/=R 6Byte
avkA—)LFIY 3Byte
TS LFIOD 2Byte
EvFAUR 3Byte
THRIN—T Ay—S Data &BM /S 4k + 2(FO, F7)Byte
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3.12. RT—HRRIN\—

Ready [TLIm=F22500 26252) B2[BHO176  [BSRT [Copyright(:) 2003-2004 YAMAHA CORPORATION
1 2 3 4

No. HRES RE

1 AT—HARKR BRAEXIADNEINTVSEDRI OEEEIC DV TOBELGHANRRENET,

2 TL(Total Length)

FARAAEHIZETE. [EREOBEFNFLERE (REMLE) IZRRTLET B

[ms],

EEOBF LN —2ILEREIL, Start point - Stop Point ECHOEMERTLET .
RIEME LI, KBEMLD Tick hHUrERERLET,

3 SZ(Size)

MFi B2 X TREFLI=EZIC. MR DY A RERTLET,

BS (Board Status)
(ATS ICIEHYFEEA)

Realtime (RT) R DRERELD . Sequence (SQ)RDFEERELDIERTLET .
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4.8 DA D

4.1. File List Window

& BA

MFi 274 L&) ARFRTRLET, File List Window E[Z MFi 774 J)LZFAYTLTYRMNIEMNTEET,

(HEHI7/ILDOROYTHT)

File List Window IZ8EAAATZ MFi 774 L&) AMBFIRBETHERIVEH T L&Y, Direct Play &

TLET,
GFiletit =101
FilsHame _FilsPath
ChieamPUMSamg e mind | CWLOCUMenEs and Settresh Rdminist st |
SMAF HVEample e C¥Documents and Settngs¥ Admmnisy at..
HuzieSamplemnal ChDocuments and Settngsd Administst..
ke o
File Name FARAATE MR 7LD IT7AINBERRLET
FilePath FAHRAATE MF T7AINDIT7AIVISRERKLET

4.2. Score Window

£
AJL

AATE SMF. MFi DT —3RBZRRLET,

17

18

1 [CH]
. Cle W & Wae T B B Fen Nem = -
i [l ol = Ul ol B o1 =] e ban —— -
T =|C || #e | ] e |t B P ™ =1 :: ﬂ
IFIr| wme [CIF|T T HRRE Voo e —
rir] we [Flrir | e e — TR i
: r|ir -u: clielr 1.-: 5 : :u.r: e ————
i Fir| st CiCr we | 1 il D —_——
! CIr| st |CICEE Wl | » [ —
] Fir| s Cirir E I n o ——
1 IFir] we [FICtr w1 = Prach g
Wi || Mt C VT | o ¥ [ L1 - e -
i rir Hel cirir ) i " —
| || heE i 1 { a | Az Ep——
F] rir et O i i x Frey — il |
u rir| s (Firir | 5] PRy P S S—
Wl —tr|r| e [CICIF | [oaf 4 | =] Fazhy ——_— of
3456 7 g8 910111213 14 15
No. HEER \ B
1 Piano Roll RAT T4 DICEARAENFRNEE. E7/O—L 1R IIZRERLET,
Ffz. AM)—L PCM, HV DBEY{FIT, IBENE 7 /0—)L ETAEETY
R I—TE s e o~ L= —
9 Event List ARAT V4R IIGEARENTRNEE ANV R IR IIZRRLET,
5 | cn FA R FOR—ERRLTOET .
F—aUPA—LRT—RRERRLET,
4 KS(Key Control Status a i
(key ) HV FYo RIS ELI-FYoRILDHREAEETT
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Key Control Z5&FELIzFE. HV FyoRILIZH L. KeyControl Z{T30EMDIBEZELET . R
VY RIZFTvH%E ANBIEIZEY KeyControl AEIZHEYET,
I HZLFrURILDT—RIZELIL T, Vibration 2SN BENDIEEELETS . RYIRIZFIyY
5| VS Vibration Status) | o 3 2= £1= &y Vibration AEIAYET . Sream PCM VS BEI=oLCld. KB
[Stream PCM @ VS & LED RBREIZSHBL TS,
6 LED ZUFroRILOT—RIZRILL T, LED OFEEITESINEIDIEEEZLET . RYIRIZFTY
HEANDZEIZEY LED BAERIZHEYET, Stream PCM @D LED R E (DU Tl RIEStream
PCM @ VS & LED BEIZSRLTIZSLY,
BYFroRILIZRL, Channel Type 2 ELE T,
7 Ctyp (Ch [T %
YP (Channel TYPe] | o 2 eo L Clyp & U5 T . No-C. Melo. No-M. Ryh DIEIZZEE 52 EATEE
B
8 HY <N900 E—FK>
FIviEANDBIEIZKY, FDF Yo RIE HY FRYUoRIVICRET HIENTEET,
FYITFLURERIEHY =0 HY FxvIRVIRADBF IS TOENERTShFEE A,
(413 F%SBBLTLIESLY),
NOTE DMLY CH % HV FroRIVICRETRELTEET,
RIED AL BREFroRILEELYEICRELTESLY,
o AL (Analog Like) FrviEANBIEIZEY, ZOFroRILE AL BBFYURIICBRETEENTEET,
ALBBFYUORIVZHRELEFYORILOERIT, TRTE/HEFITRYET,
ALIZFzvIEANT=R. RARTH ARy TD AL, TIEEREZETILYY YL, AL Voice
Edit ®[Enable AL[IZFzvoEANDE, AL ISSA—EDMBENEMIZHVET,
10 Mute BRAUAFYURIITTFIVIEANDZEIZRY . ZOF o RIILEEHELET,
MFi Z71)LIZIE. REEShFEE A,
1 C (Change Flag) RARYZAPDECNIFoN— BRBEODFBLEBRLELG> TV IGE. BLAHART
SNFET, ZBEFYURILIZRARAYRAMNBLESTWSREEN 1 DTHHIEE X, FUOAMMNR
RENFET,
12 BM (Bank Select MSB) BEOEBD/NNVIELIN MSBERRLET .
13 BL (Bank Select LSB) BEOEBD/INUIELYLLSB E#RRLET,
14| peh (Program KADEEDIOI LTI SEBERFLET,
Change)
15 Name KEOEBNDERABEZRTLET . BBEBESF I ILYIVHT BHE, Voice Edit D1V FIDBHEE
9, (A& ROM E D Voice Edit 91V R IZRKIEIITEE A, )
16 Stream PCM Edit E7/8—ILo42Kr (Stream PCM Edit View)Z & RLET .
17 HV Sequence Edit E7/0—)Lo42R™y (HV Sequence Edit View)Z & RLET
18 Fa—RAVMRER B9y T, Start/StopPoint/Q00/QOF ME&E . 88, HIBRATEET,
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4.2.1. Start/StopPoint/Q00/Q0F MEXE

ARAT724VFD LD Tick R REBTHIUVITEHILICLYFTAT7OITNKRRIN,
Start/StopPoint/Q00/QOF %153 . ¥ &h. HIRT LM TEET,

M amne I 4
E.GrandP I Delste this event
E.Fianal
Stark (3T)
Stop (5P
Recorder Cue Skart o0y
iCue Skop (Q0F)

RAVRERSYT LGN OB T HENTEET,

M e * 4

E.GrandP

E.Fianaol .
Recarder ‘

RAVRDETETILIY DT BHIEITEY LTDRAVMNREL AT O HEZE,
g% Tick TARTHELTEET,

Start{ST) x|
Tick I 35836 _l:

Cancel |

[Note] /—hFRUFI1DEJ|NE ST F 21— RAUMEERTEE A,
»StartPoint MAIE &, StopPoint DEIELYERAIZIER ., BEITEEH A,
» StopPoint DELE L, StartPoint DRIEKYRTIZIER. BEITEE LA,

4.2.2. StreamPCM @) VS & LED &5
RAT7 94K LD STM BOTVSI1FE=IZTLED IO F v ORI RED) v T B2 EIZ&LY . [Channel

Status] V4RI MKRRENFET .
R
G T T
Stream PCM £B£F 5/ —FSAASHTOEF voRILIZ, e FoT
_ N Ch? r In|
[VSITLEDIZERE Y - EMTEFT, Ga T
on T T
Chiz r =
Ch13 r N
GCh 14 r N
Ch1g r In|
GCh 16 r In|
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4.2.3. Piano Roll/StreamPCMEdit/HVSequencekEdit
ARATI4VEDISRFHFAEN-RRE. E7/A— L4 RIIZRTRLET,

Ehé | Cha | Enati | hid | hiz | Chid | Chid | Chis | &8

i 1
A3

o3| 2 3456

G 3 | | é_l I_I
7 o—p -

E3 | Iﬁi

Ded | I i

os | | 1 | 1 1 1 1 [

"
10 st [T = .
sl = .
1 ._FJE-.-“.“
all 7 ; "

No. HERER ES

: [Chl~16][All]/S—r5T f;éi;';ﬂ?égtl_;u, E7/B—IL o4 R IISRRTB/IN— EEETSHC

5 2HO— LKA N—FETHRERICRIA—ILLET  RIRSNTUWVELVA— T ERRTHIEMN
TEET,

3 KEABMR—LAUREY V9T BHEITEY TAURIDRRY A XERBITIERT B ENTEFET

4 KEABMRX—LT 7RI DU9ITBHEITEKY VAURIDRRY A XERBITHNT B ENTEET

5 BEAMRX—LIUREY DV9ITBEITEY VAVRIDRRY A XEMIIEKRT HENTEEY

6 BEAMRX—LTIMREY DU9ITBIEITEKY DAURIDRRY A XEMHENT D ENTEET,

7 BEKRT E7/A—LoA4 R oDERERRLET,

8 J—hN— % MIDI /—+DERR, 7 — A LERRLET,

9 avka—3>—%R ZBNR—MZAAINTS, AV PA—LF IV OPEYFRURERRLET,

10 | Stream PCM Edit View Stream PCM D7 YAV RUREZITIENTEET,

Stream PCM Assign Map AR IMLIDRSYY EIC Stream PCM TF—4
(Stream PCM ID)&FS 5 &FAY T4 52 LT, FRYFuES 5 (K if) (LT
Stream PCM /—rDEEFREITHITELTEET,

1 HV Sequence Edit View HV-Script ARV ERR. THAV RWETHIENTEET , HV-Script Assign
Map ARSI DRSS EIZ HY-Script T—4%(HV-Script ID)&F5v45&kA
wIFBHIET FAYTRIBZREE(EW)ICLT HY /—rDEFETILELTEE
E
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Stream PCM Edit View (PianoRoll 91> Kr7)

rStreamPCM (WAVE = MFi) ZT#F|E, !

I 1. SMF#%EHAAZET, (Stream A note ZBE>71= SMF) I
| Stream A note (BANK/MSB125—note &%& 0~12, 92~110), |
I F1=IE. File-New ICTHRER I+ FOERAEET, |
| 2. StreamPCMEdit V42RO EMEET AT DIV FIHREET, |
(Stream FA® note HBE>TH 5 SMF DI/ E . FD note F-H (X TS WAVEID A3 I
| BEMICRTENET,)
| 3. StreamPCM 7HAUIvTIZ, Hoh LY LTI T BiR¥EBEELE: WAVE T—4% |
I BRLET, F(E, BEFFO StreamPCM File (.sm3, .sm5) &HAAHET I
(Stream A note % SMF [CBE>T#H BB A (L. note FB/WAVEID 2T B EL51Z, I
| WAVE Z£2LTEaLY) :
| 4.
|
|
|
|
|
|
|

4. BHRIZERT=IC Stream ZEBNT 3G E XL T O#A Drag&Drop AETF YAV ARETT,
, Stream PCM Edit View (. MFi [Z Stream PCM 27 H (>  mETDH VA KDTT,

I Stream PCM OBRARESIE 2 B0, EFZBRIZHANPNTOET,

I Stream PCM Assign Map M5 ZITRS9 7 &FAYT A5 EIZKYTH AU ARETT .

| Stream PCM Assign Map ~® Stream PCM D7 A2 751,

I "4.4

| Stream PCM Assign Map “FTHRZEL,

AN)—LrSYDEZTILOYYITBRE AR )— LSy oDORA T4, 5O TAR)— Lk
I Suseis 2o entasd, £1-. B DBE (Drag BE8) RUESO L E (1% Drag )
| #9363 TEET,

—

e [ wan e T

|
I |
I |
I |
I 00 (=T
| th |cne |iche |ond | |ore |one | ohe | oee |l ] [oo] (] [ed =] |
] 3 3 | B
I | | | i . l
I DE | | | - StreamPCM Assign Map |
(-1
: =S / Drag &Drop I
s I I I

| A5 I
I |
I |
I |
I |
I |
I |
I StreamPCMEdit Window I
I |
B No. WS AR |
| 1 Ch Stream PCM A RULEBAT 5F v RILEBIRLET  fHI Rk I
PENVFroRILOARLESDEVLDOI IR TRINET, I

| 2 Stream PCM Reserve &> Stream PCM D UHF—THERELET VF—THIZE>TRAM H
| BEARAYET, BHIE3.6.1RAM HaX(onT aosmx | |
: LY |
: 3 Stream PCM kS99 (E/35)L) E/SILEED Stream PCM +S99TY , BIFB TRRINET, |

4 Stream PCM bS5 (R7H 1Y) AR —LARVFDHELELTVT. BEOTH Ao SN TLEL
| Stream PCM F599TT, Y L—RFENET, l
1 |5 | #—F«A1— StreamPCM A AU kd WavelD RLET, |
T U TLSLOEAEESRE T AOREHA yusTERLFT, 1 |
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HV Sequence Edit View (PianoRoll 24>F)

I HV-Script D741 FIE,
1. SMF @ HV [Z$EE$ S Ch I HV D note (note HH 0-63) &R ELFT
(note FES (L. HV-Script ID I ELET)
KM I7AWDOTHHERTEET . 3.3.1 File A=2—0D [NewlESBHLIZSLY,
HV DiFA X KeyOFF DB (XEULD T, HV BE KeyOn DEIBIREDEKIZAVET,
FY)I7LUR8—D MobileType #IN900JIZL, HV /8—®D HV FxvIRYIRETIT17(2
Lij—o
FRICTEBL SMF E2HARABFT
ScoreWindow [ZT, HV IZHET3F v RILD HY RIZFzvorEANET T, (HV FroRILIEE)
CRETHENE HY FroRILITREShEEA
HVSequenceEdit 74V R IZEREET LTOV1UFIOMBHEET,
(HV F® note MREL>TH S SMF DIFE . D note FFITHIET S HV-Script ID A
BEMICERRINhET.)
HV-Script Assign Map #Bi&., $i#R HV-Script % HV-ScriptEdit [CTHER (71 URIZT,
FITIL9)9H BO)9v2)LET , BEFED MultiHV-ScriptFile(.hs5) D& RAH (R T—F A LT
B2v9) . BBE®D HV-Script 774 JL (.hvs) DERHAAH (HV-ScriptEdit £) L ATETT,
SMF £ note FE & HV-Script ID A5 69 DI 8EL TS,
. BIFRIZEHT=IZ HY ZEBMT BIES L, LITO#L Drag&Drop A& TF YAV ARETY,

N

Pow

o

o

HVSequenceEdit Window HV-Script Assign Map

= 8| = |
W | Ch | Chi |ERED [ ERAR | OwiD | Cadd | CRES | Chi M lil'!!ﬂ-[;ﬂﬂ'

| I HMSerigh nbnd Wy-Seript
0 LadieghGentheman  HURILIWISEEa1H, T =iy

| “ e e e el L -

8 8 2 & & & B B B 0 & 80 & 0 B B0 B0 0 80 0 & 0 B0 _§0 B 0 & & 80 0 B0 OB 0 0 ;8 ;0 _} |}
~

Dragé&Drop
2

I Hv Sequence Edit View

| HV-Script Assign Map Mo, CEISRSY T &RAYT S HTEICEYTH AU AIEETY
j HV-Script Assign Map ~® HV-Script Z8IZDWTIE, #ibk#RAZSSBIZEL,
| HY /—=bR—=ZHFT)LY) w05 EI2&Y  HV-Script DIRENTEFET,

| £f=. LE% Drog BT 5N TEET, HYJYIT Delete A=a—mHFT,

No. HEER AE
1 HV-Sequence t5v% HV-Sequence rSw9TY, THAV I TWAE EVIBTRRS
nFEY,

HV-Sequence ST (RT7HAY) | HY ARVEDHFFEELTULVT, HV-Script D7 H A SN TWVEWNGE
IFTL—RRENFET,
2 HV 73— HV 4Rk HV-Script ID ZRLET,
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4.2.4. Event List

RAT 4RI

e |ch? | che | cha | cmo | owin | chiz | cw3 | cms | cms 4

RENT-RNBZE . ANV A IAURIIZRRLET

1 2

Jick Type Value Value Valug -
1] PA-F Masker Vel 100
1] Tick. 0,658 =
3 10 41 EW#0 5 124 ¢ 7 8
15 1 Ed#sz 1
20 1 Peh 13
25 1 Val#7 115
b 1] 1 Pan#10 &4
1930 === Start ===
1950 1 Mote B3 130 41
1958 1 Mate a3 156 =1
2022 1 Mobe a3 140 b
2062 1 Mobe F 3 191 59
2143 1 Mate E3 151 &5
2211 1 Mate D3 161 7
230 1 Make C3a 114 =2
2350 1 Mobe B2 116 37
2393 1 Mate Az 1m &5 =
No. HEER ABE
1 [Ch1~16][HV][Stream PCM][AI] | AT EIVIFTBIEIZEY . ARV AR IR IIZRTT BNN—EEFTSH
IN—RET EMNTEET
2 AoA—)LREY IN—RETHERICRYA—LLET  RIRSNTUWEWAS—FTERTTHIENT
EFET,
3 Tick (A4 —23V) BARULDAT—2 3% Tick BRI TRRLET .
4 Ch (Frvo2IL) BARVRDF Yo RIIERRLET,
5 Type BARNVIDEFEERRLET,
6 Valuel ControlChange.. T—#fE# &R RLET,
PitchBend...EyFARUKREZRRLET,
Note.../—rFunN—%2KRELET,
Stream PCM...WavelD #&RLET,
7 Value2 Note.../—+DHF—r2A( LERRLET,
Stream PCM...Stream PCM D45 —h 324 LERTLET,
8 Value3 Note.../—rDAROLT4ERRLET,
Stream PCM...Stream PCM O RO T4ERRLET,

-32-




MA-5

Copyright© 2003-2005 YAMAHA CORPORATION

4.3. Voice Assign Map

EFvoRILTHERALTVSEREF Y URILEBICRELET,
BRI EFvURILEDLET 128 BEFTRRTAHIEAHEFT, (128 HEEZALIEREFERALTVST

—REHRARALEETEFEAL)

1 2

_ =012
AL Jowm (o |owd |ow (oS o |ow |oe |oE | ovo | oo | ooz | ons | ons | oes | one | i‘
Wo| C |Bank M| BarkL | Pch | Hoin Harme: Twe AL | WaeelD | TS[E] | WSIE | WEZD  WSM

134 o 7 0 Clai FE - 1)

124 o 7 1] Shagllaa F4 I- a0

14 1 w i} Sl gad I i

125 i} 3 in ik gt Dipen P = R & 14

125 o 3 7] Bacs Dinam H P = AMD 4

{Fe] o 3 & HrH 8l Cloped P = RM 3 14

s ] o 3 53 Fides Cpmibal Cugp F4 I- 0

1% i} 3 thi] SraeH P = R 1 14

Y S T I i P P

0 S S v Sy

No. HEER AR

1 ALL FERALTWSEBET RTRRLET

2 Ch1~Ch16 FRALTLWSERE. FyroRILEICRRLET

3 Vo. FRALTWSERDHERTLET

4 C (Change Flag) #ifix')xho)ﬁlt/(‘zﬁﬂ"//i‘—\ BEREBESOERLLERL. BU>TOoFOVAMA
RRSNFET

5 Bank M (Bank Select MSB) NI MSBERTRLET

6 Bank L (Bank Select LSB) NGELI LSB E#RRLET

7 Pch TS LFIUCESERTLET

8 Note /- ESERTLET

9 Name BREERRLET,
Name fzZITINI)9IT L RARIT VM1V RIDFHEET,
RARITAYRIAURIIZDNTIE, P59 #SBL TS,
AAT7 V4V EOD[ALRIZFTvo%E AN, AL Voice Edit D[Enable AL|JBEFvyEA
NTLLHERED Name BIEHFBTRREINET,
RAT7 24V RID[ALRIZF I AN TSN, AL Voice Edit D [Enable AL]IZFzv
IMA>TVENEED Nome BIZERETRRINET,

10 Type FRAERAITERTLET,
F4: 4 Operator &, F2: 2 Operator 5. P:PCM Bf

11 AL ZEERTOALBRERZEELET,

12 WavelD FERALTWSEBLNPCM TRAM EBZFEALTLSIEE. TD WavelD #RRLET,
ROM @ Drum B&[RM|ZFEALTLSIEE L. [RMO~6]ERTRLET

13 | TS[B] (Total Size) FEALTLAEEN RAM YA XERTLET ., BiilX[Byte].
RAM H A XIZDWVTIE, "3.6.1RAM H A XIZDWNT"ESBL TS

14 | WS15 (Wave 15) FEALTLAEEAN FM ERTWS15 2 EALTNSIBE. [used]ERRLET
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No. RS RE
15 WS23 (Wave 23) FRALTWSEEN M BB T WS23 2ALTLSIBA. [used]ERRLET
16 WS31 (Wave 31) FERALTWSEELN FM BB T WS31 2EALTLSIHA. [used]ERRLET

4.3.1. &f Copy/Paste #EE
Voice Assigh Map DRA RAR—LEED)vITHE. BRT—2Copy/Paste EEN A= 1 —RIRINE
ED

[Note] &Hf&FT—4 Copy/Paste BEEDERBAIX, 74.7.4 FEBF—2DaAE—"1L 8BS,

‘E'l’ = HEER RES
5; Paste Voice List | Voice List DRBEEZRRLET . ST TREZ B
o AN

Copy RAREAE—FT HIENTEET

Paste RARER—ZNT BHIENTEET

mm == e e e e e e e — - - -

I MFi ~ADERBT7 YA AiEIE. Voice List i Voice Assign Map ~®D I
. JE— & R—XRLUSZE Voice Assign Map @ “Paste Voice List” mi5 :
| BREERLTTHAUTHIELTEEY, I
| ZELEVLWEREZEI)VILTRTENDAZ1—h 5, Paste Voice List ZBINLEBEEE>TERYT .
| 2CLTEREEETTHIENTRETT. I
' |
I 5 . st b 10 - 1Pl Vo e vl M SR Sy T D “hh:n ‘: I
R i i e
I |l a [ e [ = 0 o T WP [ 3] e
|2 twae S 0] T T W= o ] T i |

I |Fw & L SR A E T E I
: = I
I o e = |

ML Joi |ou jod o 06 (38 |07 (of To9 | oW o [0 100 mees  [oe] j
| ! E T:- T?? Ih_%: . ?_uﬁmw E’: 1;1 g :
' DRt e S0 I
| AT R oA o B I
I R e s " e el I

yoEerozie e v SR !
I n IE':' [ F3 40 ik S | F - :t;: :H:I. i :I I

Sty T I
| RElE (B : | |
I " TR R ORI MR iy B R ED I
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4.3.2. Voice Assign Map B9y r*=a—
[BankM]iEEDRAT—ER EEH Y)Y TBHE, Voice Assign Map BV YIAZ1—NRREINET,

5% Woice Azsign Map [ =100 =]
AL Jow ecne |ow |ow o |os Chi0 | oii1 | cwi2 | ch3 | onis | ows | chig | i‘
Vo C |Bankh | Berkl | Pch | Mot | %MHE' WEZE | WS | WavdD | TSE] |
Sand Mesigned Vaice b

1@ o 4 0 Imgort from Wiice List. \ = = = 16

2 = 0 |0 | =@ Expard 4o Voicn List. Y

3 125 o a B8 O 14

4 125 il 0 0

5 125 o 0 Rl 2 14

& 124 o 2 [T] 0

7 125 i} ] Srsie F t_ - - - Rl 14

B -] 0 0 | 40 Snate H P (E | - il 1 14

T @ 13 ] T o Recondal =3 18

10 124 i 3 o HnlyTonk Al 0

1 12 o 0 0 GuardPre FA |0 20 =
4| | Elz

HERER NE

Send Assign Voice Message MFi [CBBREINTLEETOER/INTA—FEZEETIIENTEET,
(ATS IZIFXHYFEEA)

Import from Voice List RARTH ATV TARARYRNDRICNAL D F o — ERESODERERAAH
7,
Y—JL/A—®[Import from Voice List] RE> T, BCEEZTHESENTEET,

Export to Voice List RARTH ATV TDERARYRMABLNV Y FoN— BRBSOEREEZELHL
7,
Y—JLA—® [Export to Voice List]/R2> T, BICEEZTHESIEMNTEET,

Undo EflfToEROIE—REEEMNICL. aE—FTOREIZRLET,
Redo ERTNZfT o BER —DLEERYRLETLET

[Note] VoiceAssignMap ETCTI74IMERDBEENTREICGEYEL -,
{BL. Voicelist ~N\OTHYRR—FIEHEFEA,

-35-




MA-5

Copyright© 2003-2005 YAMAHA CORPORATION

4.4. Stream PCM Assign Map

StreamPCM &7 H AU HEMNTEET,
StreamPCM [EFRK 32 Dx—JETEIRAIEET. BABFIC 2 BETRETHIENTEET, (Stereo Wx—
JTxERABORBHEEHIE. 1 ETY,)

[ Stream PGM Asszien Map 1B g ] 524
WwavelD Fz I ote Wave Type Fan Size | S/ |ﬂ
1 01_Jet_Ster~ wav E0O0Hz 1] 4bit ADPCH OFF 10048 Byte 5
2 02_Kick_Mono.way 8000Hz 1 4bit ADPCH £4 855 Byte bl
i | |
4 -
< + v s

;

~ @—p

*o—p

N
¢

wo—p
~o—p
no—p
> o—1p

No. e ME

1 WavelD 1—7 ID #&RRLET . NoteNo[ZRIELTWET . A 32 Vx—TBHFTEET,

2 WaveName AM)—L PCM Dx—TEZEZRRLET, T7MIVBEEXEND 16 XFRRLET, #5
EBXFOHARTT HEMNTEET,

3 Fs DI—JDRRHERTLET . (Ho)

4 Note /—hESERTLET, (0~12,92~110),

5 Wave Type

Y1—J 87 (4 bIADPCM)ERRLET .

6 Pan I—JDINVERTLET,
7 Size BiHAENI=II—T TN YA XERRLET, (Byte)

8 S/M (Stereo/Mono)

HARAEDI—TTF—EANRTFLA V=T T—RLEDOMN, B/ FNIz—T TR0,
ERERLES,
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4.4.1. Stream PCM &7 YA TESH/—HMMIDWT

SMF [Z Stream PCM A RUMEEERT B1=0IZIE. HONLCHNAU I LI, TRATSLFIVDE/— M
UN—THRELTHEN. E7/O—IL 42 RHo®D StreamPCMEditView [CT7H AU LET,

Stream PCM ELTHERATES/—rDN\UIELIN TATSLFIOD (N I2LIMOBEEICIIEEE
DTOTSLFIVSHBETY). /I~ UN—[ETFTROEBYTT,

=

Bank MSB J—bFiN— Ex
0 HI—JID:1

1 HI—7JID:2
Stream PCM

DI—JID:X

12 »I—7JID:13

125 RS LFYoRIL

21

92 »I—7JID:14

93 HI—JID:15
Stream PCM

»I—7J ID:X

110 »I—7JID:17

[Note] E##lZ. AIFF AU AUTUIHERARSAV 1ESRBLTESLY,
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4.4.2. Stream PCM &LTEFTESYOUFI7MIL

MA-54—H1) 25— )L TlE. MR ETF Yo RIL— U RES IR T74 )L (AIFF/WAVE) AR EAES
TEAESC, HIURI7AILETO— R IR (EHE)LT= Stream PCM EL TEHEL T MFi 128§ 2FH
TEFT,Stream PCM [ 32 FE$BF CEEZAIRET. RATRBIC 2 BETRETHIENTEET,

BRARALHIURTTAIL Stream PCM
HUT)T BB ()AL MA-5 E—F) EfEAR
AIFF/WAVE
16Bit 4KHz ~ 16KHz 4Bit ADPCM
T/3)L
AIFF/WAVE
16Bit 4KHz ~ 16KHz 4Bit ADPCM
RATLA

| PCM(Pulse Code Modulation) &, BHEDNTFOTETGETPHIEBAERTETOANBREAXTY . ERLIZKERTHDE |
| 24— % 0B TOYHL(HTULY)  BFIETECETTSALIESELTRELET, ADPCM (Adaptive Differential 1
1 1

j Pulse Code Modulation) AR TIE. 2T T OREIEEY

&57T

-38-
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MA-5

4.4.3. Stream PCM Assign Map New/Delete A=a1—

A% Stream PCM Assign Map . =101 x|
WiawelD Wave Mame Fz Hiote Wave Type | Pan | Size | S¢M |ﬂ
1 01 _Jet_Ster wa GO00H =z a 4bit ADFPCH OFF 10048 Byte S
2 02_Kick_h h= B000H=z 1 4bit ADPCH E4 855 Byte b4
5 L
4 =
| | ol

Stream PCM Assign Map W1 RoRERD) v HE. New./Delete A=a—MWKRRSN, HoUkD

7AILDES, HIBRNITAET,
[Note] Stream PCM ¢LTHEARADLENRTEZIZ7AMILD Fs, BIRTESHITa—FARIZDOLT

[X., 74.4.2Stream PCM ELTEEZRTESHOURI7MIV"ESSHBIZSN,

4.4.4. Stream PCM Wave Panpot

ﬂ
= Panpott | 05 ok |

~ Cilear Cancel I

INVRTFEEETILY)v93F BEMStream PCM Wave Panpot |84 7O W EE. ISV DRTEETHIE

NTEET,
YOURIFANETRHALE. YOV I7/IILORBEITIECTEEMICNAUARESNET,

“E/TIL YIOURTTAIL: Panpot=64
*RATLA HOURTFAIL: PanOff (RTFLABAE)

[Note] Stream PCM Wave PanpotClear|l'Stream PCM Wave Panpot PanOFF1[Z2UL\TI&, BIF¥F
AAR AV TOIVHER (RS2 1B BLTIEEL,
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4.4.5. Stream PCM Assign Map &9y r=a—

[WavelD][Fs]iGEDRT—RRALEED)vITHE, AZa—NRREINFET,

5L Stream PGM Ascign Map i =101 ]
WavedD | Wave Mame | Fx | Hote | wave Type | Fan | Ske ||| =
1 Beruf Stream POM Wave Merrage.
Impert from Stream PO Fils..
C [ —
3
4
5
B -
|- L
WEES AE
Send Stream PCM Wave Message BERINTVETRTOEMBT —REEETIIENTEET,
(ATS IZIEHYFEEA)
Import from Stream PCM File Export to StreamPCM File TR #F Lz StreamPCM File

(.sm3. .sMBS) ML T—2ERARL ENTEET,

Stream PCM AssignMap [ZE SN TS L2 TORET—4%%
StreamPCM File [CRFECENTEET . FRIEFIE.sm5 EHYE
)

Export to Stfream PCM File
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4.5. HV Extend Voice Map

<N900 E—F>
HV TORTFURRARX(HY iRk ER) Ty TERRLET . HY ILRERIE. 16 BETHERATHIENTEE
ED

[Window] [HV Extend Voice Map]

| 2

tie HY Extend Yoice Map

Yoice Mame |
Man_Dandy 2

il

Man_Dandy

!
o]

=
+

—_
Lo Y M B B ey Pl e e}

—_
—_

—_ 1
O = OO 2

No. HEes RE

1 Pch# (Program Change) LRERESERTLET,

2 Voice Name LRERAERRLET,
BINDYvO%ETBE RARITFAIRIAVRINBHEETT,
RARIT AU 4R DIZDLVTIE, P59 #BBL TS,

4.5.1. HV Extended Voice Map T—KaE—/R—RpA=2—

MRERES. IRERARZEHVIVITHE, T—NIAE—/R—RAMAZ1—ARTESNET,

Pch#l \oice Mame |

0 Man_Dandy 2 No. HEEESR HNE

1 Clow

I - - R -y

3 1 —p Delete Del 1 Delete RS RETYTIHLHIBRLET,
3 = s =

5 Gopy GG 9 2 Copy LREREIE—LET,

g 3 —p  Paste Cirl+

; 3 | paste R EBEA—RILET,
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4.5.2. HV Extended Voice Map 59"y *=a—
[Pch#][Voice NOme]|DRAT—RR LEHIvITHE RYTT7yTAZa—NRRSINFET,

&% HY Extend Voice Map -0l x|
Fch# | Voice Name Send HY Extend Vaoice Meszaee..

U Man _Dandy 2 Import fram HW Extend YWoice File..
1 Clow

9 Man_Dandy Expaort to HY Extend Waice File...
2 _
4
5
5}
7
HEER HE

Send HV Extend Voice Message YT EDTRTDILESBE MA-S R—RISEETIIENTEET,

(ATS [ZIEHYEEA)

Import from HV Extend Voice File Export to HV Extend Voice File TR&ELI= HV I EZFRBI7AIL(hvp) DD, &

BT —8EHmARALENTEET,
RVTLDTRTOHIRERE HY REFRI7AIVICRET HEATEET, (i

Export to HV Extend Voice File

wFIL.hvp ELGVET )
4.6. HV-Script Assigh Map
<N900 >
HV HV 64
1 2 3
fir HY-Script fssien Map N w4
[ | HV=5Script name HW=5cript | -
0 Check—— it out HW# 0LOWEsa6"" ™ EER e L
1  Check it out ! HUY# 2 L0WESE4 ™ WEER e 5E08-5.  —
2 Ok—- HUEIROLIWESE2<c B 3bi-§..
3 Oh Yeah HW# 00 WESEE << H5E.
4 DzsBala H# A2 LT WaSE 2R (it
b oo, HW# HOLOWSEST0SE3WE ™ LW »506..
fi
7
a
a
10 hd
No. HERER S
1 ID HV Z21 7k ID #RFLET . NoteNo ITRELTLET
2 | HV-Script name HV RV T DB HTERRTLET
3 | HV-Script HV ROV TOABERTLET .

NODWEFTTINLI)VITBHEHY ROV TRITAYMATATERERHY ROUTLDQ ST FREMNT
ZFET HV ROYTRI Ty AT7ASIZDNTIE, 4.6.3 #SBL TS,
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4.6.1. HV-Script Assign Map =—a—/F")—kR—XrAr=a2—

NoDWERV)VITHE, Za—/T)—FAE—/R=ZAPAZ2—NRRENFET,

HY ROYFrTFaubFA47aTERRLE
T HY RIUT DA RENTEET
Az=a—ivd New EEIFOIZIL. ZEDH
(FFZHY RVYTHBEF TSN TULELE) T
BV ILTIEE,

FTBHFERTOE HY RHUTEHIRL
£7.

HY 59U FreaE—LET,

&% HY—Script Assien Map =] 5] .
ID | HW=Seript name HY—Seript - No. *% Hb%
0 Check— it out HU#HILIMESEE™ ™" ""yEAze> . _|
1 Check it out I HYH 2 LIMEEEA ™ WEE >0 s> 5508-5. 1 New
3 Mew @——
4 Delete Del
5 L= =
5] Copy.  CtrltG
N Pazte Ctrl+
i =]
% HV-Script Assien Map =10] x| »
ID | HV-Script name HY-Seript - No. *% Hb%
0 Check—- it out HWa JAOLOWESEE"" ™" Ee 5 j
Check it ot 11 : e e SE0E—5
2 Hew 1 Delete
3 1 ——Phekte Del
4 o
5 Gopy CGdf— 2
i) 3 —ppPaste Ctrivvf
7 -
8 jid| 2 | Copy
3 Paste

HY RHUTrER—ZMLET,

4.6.2. HV-Script Assign Map &9V wHA=a1—

[ID][HV-Script name][HV-Scriptl DR T—R2R EEE VY9I T dE. Ry TTvTAZa—MNRRINE

—;—O

g HY-Script Assien Map

ID | HVY-5cript name T

aend HY-5Script Messzage

1 Check it out!

L [ S ol Y

HERER
Send HV-Script Message
(ATS IZIEHYERA)

0 | Check== it Du!t Impart from Multi HV=Script File

Export to Multi HvW=5cript File

VT EDTRTO HV RYYTFbE MA-5 R—RICEIETHIENTEET,

AFS

Import from Multi HV-Script File

Export to Multi HV-Script File T LT= Multi HV-Script File (.hs5) b HY X9

VI EFmARALENTEET,

Export fo Multi HV-Script File

IVTEDTRTH HV RYYTh%E, FEHT Multi HV-Script File IZRET B2 EM
TEFT, JERFIE.hs5 E2YFET )
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4.6.3. HV-Script Edit

ZDFA7AT T HY ROUTEDBET ., RE. T7MILNLDFRA, T7MIL~DRENTEET,
HV ROYTRT7H Aoy T  E7/B—ILo12 R D HVSequenceEditView TEITILYUvY,
FlF=a—/FT)—rAE—/R—ZARAZ21—D New ZESE, RRSNFET,

1 2 3 4 5
3|
[ El_nj My [ 100=) LI ok o ¢
VA LT = o —
SETVASEBY 5B AV S5 4Y 2 5 BV — §7 - SH5>4 — Y54 — i 7
<4+— 38

Add Header
[ Add Copyright
Adjust

[T Save T Edit [T Trans

Optim'Zl

<«— 9-15
No. HEE4 AR
1 . . HY RO TFHZZRIZEDIFTBIENTEES,
HV N YO R
Script Name A 2177 @0 Open RAVEFESTHY RIYTRI7ALEBALE . EDT7AILEMNEBEIZ HY XY T
FDABIELTANSINET
2 Open (BK) REY HV ROV TR I74 L (hvs) E5rHET o
3 Save (875) KAy f,ﬁ)o;(HV Script AARYIR)DREE HVY ROVTRIT7AILELTRELE T, iR FIF.hvs
=N o
4 MV (RRE—R1— 1) TRI—RY 21— LEEZFRRLET . TI4ILMEIF 100,
5 . BHEDONDABTEBELET .
Play (B£)RE> HY Fro R B EREA TSR X EET ST EMMEEE A,
6 OK R4 BEDOD. ®DRNEE HV ROVTETH AUy FIZBEZ LT . AA47RJ#FHLET,
7 Cancel R&> HY ROUTTH AUy T2 BT ICF 4705 2FCFET,
8 : . CZTHVROYTREEEAN/RETEETT  HVRIUTFORRIZDONTIE.
HV S t Ry PR
cript AnRo TBAE HV-Script 74—y E IS BLTIE,
9 Add Header (A& Fx | FyohysRE ONIZLT Optimize REAVET & HY RHYTRDEEEIZHVH# THREIAVEE
VORI R fFhmLxEd,
10 Add Copyright (ZE{EHE1ER ON Optimize [##
) FzyoRyH R
Save Edit  Trans.
Save & Edit & Trans.[CEAL T, $RTHREMLZNEEIL, HV-Script EDZEEIEFREZHIRLET,
11 Save (RE)FyIRyIR FryoRvsR%E ON MBS, Add Copyright 2273 (L, EEEFRICEERTZHMLE
TO
12 Edit (RE)FzvIRvIR FrvIRvIRA%E ON DIFE. Add Copyright T, BEEFERICHEEFRATZ(MNLE
D
13 Trans. (85ik) FyIRyIR FryoRvsR%E ON MBS, Add Copyright 2173 NIE, EEEFRICEEFTZMAMLE
TO
14 Adjust (BBBE])FzyvoRy | FruoiRyIX%E ON [ZL, Optimize REVZEBT L, HV-Script DBEEXEIDSET5 " H1~15"
DR s1EMNEI~TIFNEHBRLEY, RE-ESEE% 2byte XFICEMLET , F= HV-Script D FIEI3C
FHPARUNDOHEERBEILLIZY. FELXFI R ESLHIFR. EfT AEELSEELHRY.
HITI—FZHIBRL T HV-Script 3> /89MzZLET,
15 | Optimize (B#{b)RE> LERO~-WERTLETS,
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4.7. Voice List
BEBIVvIERRLET,

TIVT—2a0 94 R IDRARY AR REDED)9IT B, A=a—/\—D [Window]A=a—D & hH
5[Voicelist] Z#RLFET,

4.7.1. Normal RL£RAYRk

Normal 27%41)whHd 5BE. Normal RARYRMIFRRENET,

Normal R4 RAYRARTIE, N O BIZTOT S LFUN—IZRIELEERA AR — L RARZLTH, NERE
INEY,

=
1 " 1 1 :'
e 2
3 I | T Inatngnem | Tyen | Inemmerd | Tren
1] GiandPra Fi GiandPra Fi GrandPre 1]
1 Ealere F& BatePire Fe BitePre Fe
2 E GrandP Fi E GrandP Fi E GrandP (1]
] HrdpT o F& Kbl ok F2 HedT onk F2
d E Fusrml Fi [ Fuarm Fié E Pl Fd
] E P Faé L Fiarad F& £ Fiarod rs
[ Hapa Fé Haa F Hapa Fa
Ol Fi Bl Fi Clye L]
B Celezta F& LCeleia Fe Ledesia Fe
q Glacken Fi Glacken Fi Glacken (1]
1 Husscles F& HugmzBie Fe Mipmel et F2
1 Wilmt Fi Wikm Fié Wikmz Fd
12 Manta Fa Hamia " rp— TR
1| 1 Ld
No. Haef NE
1 Bank M N ELI MSB ERRLET
2 | BankL N ELILSB 2RRLET
3 | Pch# ERESERRLET

BRAERTLET AL NIAEAEFA TS EROERBIIZRBTRRLE

4| Instrument T AT Ed BE. RARTTF Ao B BAEES
RARITF AU I4URIIZDNTIE, P59 #5BLTLEELY,
5 Troo EEDI(IEELET.

F4: 4 operator E&7E, F2: 2 operator ’7E, P: PCM RE

[Note] Y—JL/8—® Import From Voice List /RZ> T, Voice List 55 Voice Assign Map ~NE&T
—AD A R—L, Export From Voice List R4 T Voice Assign Map 5 Voice List ~NE & T
—BETYRR—IFBHIENTEET,

[Note] /—RIEFEBYRLTIE, NUOEIZTOTSLFTUN—ITRHIELERARR—L, RARELTHE,
FSLERVRANCIE, 7OTSLEIC/—bFoN—IZHIELERA R R— L, RARELTHET
ShFEY,

[Note] BERIITNETNEEEENTRET. EELLERENVIEMTRETHICENTEET . BE
DRAFDBRFIZTOWVTIE4.7.6 BERURAFDREEZZETIL,
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4.7.2. Drum R4 RYRF

Drum #7%4)w4 9 bE. Drum RARY AMATRRENET,
Drum RARYRNTCIR., TAOYTSLEIZ/—,FoN—I2HELERARR—L RARALTHARTEINE

E
=1l =
Homal Do |Wv | 4 5 =
1 @—PhwkH §i= ® [ 3
2 @ pora * 1 # F] 3
3 @—PHuell Instasresnd | Tipe It | Tyee | It | Tyoe
o0 Castanst k4 Castarwst F4 Castaret 4
a Snsel F4 Srss L P Srnawe L P J
© Shizks F4 Sheia F4 Sacks 4
] Bats Do L F4 Gsts Dnam L P Dsts Dram L P
H Dipen Form Shot F4 (gen Fim Shat F4 [Ipesn Firm Shet 4
-3 Bis Dnaem M F4 Dsis Drum M P Dass Drum M P
£ Bass D H F4 Bazs Do H [ Bz Dnam H [
ar Cleaad Fien Shet F4 Claded Flim Shet 4 Clasesd Fim Skt F4
= S B F4 Sraie M [ Sran M [
x Hand Clap F4 Hand Chas 4 Hand Clag F4
« Snare H F4 S M [ Sran M [
4 Floai Tam L F4 Flead T L P Flaast T L P
e Hrbat Clennsd F4 HiHat Cleand [ HiHal Closnd P ool
4] | L]
No. HE ISES
1 Bank M NoIELIE MSB #RRLET
2 | Pch# ERESERTLET
3 | Note# J—bFUN—ERRLET
4 | Instrument BREEZRTLET AL RTA—IBEFEFNTVLEROERBIEIRETRRLE
T BTINI)I%ETHE RARIT b IV FIDBHEET,
RARITAYRIAURIIZDNTIE, P59 #BHBLTEELY,
5 | ype EBOS(TERLET.
F4: 4 operator &3, F2: 2 operator |&5E, P: PCM & 7E
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4.7.3. HVRARY R}

<N900 E—F>

HV 80%9) v 09 HE HV RARYRAMDIRIRENET,

HV R4 XY ZMZIE, 10Bank X 128Voice=1280 D HV BERZFHHFTEET . HV TIVRTURRARTY
TITaE—/R—XFLTITHEALIEELY,

I —— e
Mormal I Drum  HY | _.d
1 @—pBark# i 2 3

2 @—P¥oice # Instrument Instrument Instrument

i} HY Y oice Tokyo HY Vaice

3 H\ Voice ' Paiis ' HY Vaice
2 HY Voice ' New York ' HY Yaice J

3 HY Voice ' Lyon ' HY Voice

" HY Voice ' Roma ' HY Yaice

® | HY Voice ' Londan | HY Yaice

% HY Voice ' Pekin ' HY Yaice

a7 | HY Yoice [ Hambourg . HY Vaice

38 HY Y oice . Geneve . HY Yoice

1\ HY Voice ' Seaul ' HY Yaice

a0 H\ Voice ' Berin ' HY Voice

a HY Voice ' Mesica ' HY Yaice

42 HY Voice ' Madrid ' HY Vaice
s HY Woice [ Lizbon . HY Yoice -
o | 3y

No. HEEA NE
1 Bank # NOOBBERRLET
2 | Voice# EREEERTLET
3 | Instrument BRAERRLET,

HITND)9ETBE MV RARIT A4 R ONEEET,
HV RA R T AU D4R 22DV TIE, 4.16.4 S BLTZEY,
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4.7.4. ERBT—AMOIE—

1. RARYRRD4VRD EQaAE—L-LVERBEZD LETIYORERY ®
JuhLET . RyF 7y TAza—mNRREShEST, CCTaAE— 134
[CODY]E%*Rbi-TO Instument | Type

[:_j:.:||:|::,.' [::tr|+[:
BritePro Faste il I

2. RIZAE—LEBEBER—ILEVEREDETYYRARLY =
#9)9OLET R TT7YTAZa—NRRESNFET, Z2TR— Instrumert Tupe
AR [Paste]&:&IRLET , Voice Assigned Map ~DEZ & DALY el ces Calo

Melod =S

fHFIZEALTIX"4.3.1 & Copy/Paste HEE"#SBL TS
LY,
3. NIhTEEHIR—ILEINFET, 124
1
Instrument | Type
b elody F2

[Note] HFEBOIAE—/R—X+DEBER., 77')’7'—93‘/0))‘:1—1\'—0)17'-'4‘y|~[Edit];l:;|_—'o):||:°
—[Copy]. R—ZMPaste]F=[&, Y—ILNN—TERICESIATSH ENTEET,

_48-




MA-5 Copyright© 2003-2005 YAMAHA CORPORATION

4.75. BBYRAFDFEHAHA

4751 RAREHAH

RELIZRARIFAINERHRAL ENTEET,

MA-3(vm3) . MA-5(VvMS)IE X TIRFSN = RART7AIVERH AL ZENTEET,

FIV—Las A RS DA a— N —D[Flle] g = @ﬁ_, e

—a—DHEM5[Open Voice File]#ZBIRLEY, [BEE '

T7ANERKIAT7ATRY I ARRTEINET

ST 774V RERIRL [BKIREVEI)9 0T

BERART7AIEGRFHAENET, T wa ]
7 WDTERT:  [Extended voice file (eym3z.vmé) =l Al |A

4752, NVYBEOFHEAAA (Normal, Drum RS4R3 %)
Normal R4 R Rk, Drum ;R4 RAYRRZIE, REFELIZARA R IT7AM IV EZR AR ENTEET,

MA-3(vm3) . MA-5(vm5S) e X TIRIFESN =NV ORA R IT7 A IV ER A AL ZENTEET,

Normal 4 XY Ak, Drum R4 R ZRZIE.

MA-3 =812 5Y—)LELLIE MA-5 F—H| temsd | o |1 |

Dank M | 124 100

U“/ﬁ“‘/-)bf’{%ﬁbf:/ ()7%4177’“[/%5&% BankL I. 0 Serd Bank Voice Metcada_
HRALEMNTEET, p'i'" | ::dﬁ | T:"’ HEE;I-::.: a1 Bl Woic -
1 BriePra F4 E GrardP Fi

Voicelist @ BankMSB #THEVUVILET,
Ry T 7T 42K H i [ImportFromBank
Voice] & #IRLET , T7MIILERKF (7RI R
VIAMBRRENET, CT, I7MILBEER
L [BAIAREVE DI T HERARTFAILER
HRAENFET,
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4.75.3. NIYBEOFEAAA (HV RARINY)
HV R4 RYZRZIE MA-5 =B 5 Y— L TRIELE HY A—H— KA X T7 ()L (hv5)%
JARALEMNTEET,

Voicelist ® Bank #THIVYILET R
VI TVT 04 R o m S [Import from HV |"°'"'“|"-’"m B —

Bk 8 L Imgerl - om HY Liser Vowss :-'..
User Voice File]Z:&RLET . 771 ILEMH Yoo | *n:rr . Expart 10 HV User Voka.

FATRIRYGADRRENETS 22T, | ] s
J7AIVERERIRL [FRRSV &I )90
BERARTFAIDGEHRAENET

4.76. EBRBIVAMORE

4.76.1. ERARARE
MA-3/MA-5 KX TCRETHENTEET, HEEFIX.vm3/.vm5 EHYET)

FIVr—2ar 94 R IDAZ1a—N—D GG 21
[File] A=2—D b [Save Voice File]d — FFTesfid [ voiccFie ] ~=e =
BRUET, BEHICRES (TR [

VIANRRENFTET . T7MILDIEFET,

vm3 (MA-3) i vm5 (MA-5) &R

BEZ[T7ANR]DECHIZAAL. [REF] = e
REVED VIS DERTFENET, I VOHEEET:  [Extended voice file Gvmb) =] Eed |A
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4.7.6.2. NVYBEFTHRAE (Normal, Drum RAR/3%)

MA-3/MA-5 X TCRETZHENTEET, JEEF(X.vm3/.vm5 EHYET)

Normal R4 R Xk, Drum R4 R A& &
NERARENV DB TRETHIENTEE

ED

Voicelist @ BankMSB #TE Vv ILET,
RyTT7vT o4 R D
[ExportToBankVoice] Z®EIRLEJ ., £ #il
EH T TRESAT7OTRYIZANKRTEN
F9, I7MILDFEFET.

vm3 (MA-3) i vm5 (MA-5) h&#ER
BRZE[I7ANRB]IDECHIZAAL. [IRTF]
REVEDIVITHERTFENFET,

4.7.6.3. NIHOBHRHTRE HYRLRINY)

[ vecetst
Mosnal | Dm | HY |

Rark M 124

Bank L [

Fichi Inénassent
] Grandno
1 BiriePra

= Tm i
Fd
Fé

154
el Bank, Vipice Message.
- Jepeet deom Bank Voice_
| Esport to Bk Uiicm |
I

E Grand® 4

HV FRA RYRMZBEF SNz RA RENV VB TRETHIENTEET,

Voicelist ® Bank #THYIvILET R

YITT YT 4RI AL [Export to HY User

Voice] & #EIRLFET . BHETETTTRES A

Hoenal | Dram HY |

TATRYIADNKRREINET, 2T, &R
E[I7ANBIDEZAIZAAL (HEEF
[F.hv5 EGRYET) . [(REFIREVEDIVIT
BERBFEINFET,

Borke & | ]

'-'ﬁ:ﬂll Ipainement
n oot o
1 el
F i ks kigh
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4.8. Mixer

BFYOoRILDBENTVRERMASIENTEFET (T ARAEBEPIEETETEFHA,)
Mocer x|

| @— sekwse [Tz [720 [Tz [72¢ [Tz [Gz6 [126 |72 [v2 [ [72 [izr [iee [z [

P @— P saiss [T [T o [ [5 Jo o [T o fole oo o [

30—  m[@EE el e i e
4H Mute [ wm m = = = W 7

m ol m m m m o

[7o0 [155 [ [ & [ [1%6 [0 [e

|

Chl  Ch2 Ch3 Ch4 ©ChS ChS Ch? Gh8 Ch¥ CRID Chll Ch12 Ch13 Chl4 Chls Chif

AL
BAE

3z
-
r
100

30

r

r
108

3
r
r
&8

No. HEes RE

1 Bank MSB (Bank Select MSB) | /S>otL Sk MSB &R RLET

2 Bank LSB (Bank Select LSB) NI SBERRLET

3 Prg (Program) TRYSLEEERTLET

4 Mute FEFrURIEHBELET T2 (MF) ICRBIZShERA

5 Solo FEFrURILEYOBELEY IT7—2 (MR IZRBRIFShEE A
6 vol RY1—LEERRLES

4.9. Event Density

HARAHIZEITSH, ARNUNEEE MIDI AN MICBRELERRLET .

5 Event Donsity Window =lolx]
1 .—)I i D foadiv's| I J.I

1500
1400 =l
130
1=00
1100
1000

-~EHES88HES

-
-
e
)
-
o
e

N

No. HeeR AE

1 Event Density [byte/s] ARVINEEERTLET . ANVNEELRETOROEELLLEAREIET)I7LY
ATHETHENTEES

2 Measure BEERRLET
Measure JHEL) RREBYET
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4.10.Velocity Change

FARAANTEHIZEITE, /—MAUEDAROVTAZERTHIENTEFET,

x|
Channe| sl = 1
& Ratel¥) 100 2

" Gurve lel‘_’ to d0log "l‘—. 3

No. HE NE

1 Channel ANOVTAEEDRRELGDFroRILERELET
1~16 Fv )L, STM(Stream PCM), ALL(TRTD/—rA RN EEE T HIENTE
EXN

2 Rate [%] ROLTAEDEEE|E%E 50~200 N—EUbOHEMSIEELET,
BEEEEAHNTIHEE. ADRIC[Enter] F—2IL TS,

3 Curve ROV TAEERSEIH—TEH_/ETEET . [20logto40log 1T 40logto20log 1 D &
BErHYET .
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4.11.Edit Information

AV ITAA—aVFE AN RETHIENTEET,

MFi Information

MFi Wergion
Iver R

Diiztribution Code Tvpe

Shift-JI5

LI Cancel |

Sone Title

K

Ma-5 DEMO Muzic Sample
3 Q—+

Date Created

4

]

Copyright(C)
Copyrightlc) 2003 YaMAHA CORPORATION
b

K0l

Copyright Management Information

L L]

6 @—»

Data Management Information

7 @—»

L ¥

No. HRE% RE

1 Distribution BEHAOHAEIE. BEDORENHKET,

2 MFi Version/MLD Version | MFi 74—<ykDN\—Da gRERTLET,

3 Song title BBEANTEHIENTEET

4 Data Created ERBBEANTHIENTEET

S Copyright (C) AE—SAMEANTBIENTEET

6 Copyright Management
EFEEERBEANTHIENTEET
Info

7 Data Management Info. | T—42EBEREANTHENTEET

8 Code Type OA—R-B4TEBRETEIIEMNTEET, Shift-JIS. UCS-2, UTF-8 DWLVFHMERBINTEZIEM
TEFT

XKBTEEALES . WKRICE > TRBEICRTRSNABVMEENAHYET .
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4.12.File Access Log

fiin File Access Log Winedow

Import from SMF f!
CrEMa-wbwork¥Sample ¥ Narmal Mugic MASEMusic_samplegm, MID

Streem PCM Assign Map : New
CoEMA—wFwork#2ample N ormal Music MAS StreamPCMEDT_Jet_Shereaway

Stream POM Assion Map ; New
Co¥MA-wfwork#Zample#iormal Music MAS StreamPCME02_Kick Monoway

Stream POM Assion Map @ New
r*-m.:\-vv...nrlcvqamnlnmnrml i WA ShraamPrMYTT Snara BManm s

H

File IZBAR I BEIMEE TA-I=EE. OV ERTRLET,
TS 1-BE L File D/IARADRIRENFT,
TV r—avERTIHET. RRABITEZFE A

4.13.Preference

5

x

-

1 @&—» Contents Mode Fri16 - Gancel |
2 @—» Qutput Format IMFi ;I
— Mohile Twpe
|Ng|:||:| vl < ® 6
—Ewent Denz.
Width |'|_EIS Lli< ® 7
—Blink Gantral Fech Origin
: : Lo {5 :l——. 8
3 @ ——PLED Blink Gontral | Default(No Blink) x|
4 @——p MTR Blink Control - = MHote Origin (440Hz)
ink, Contro |Defau|t(ND Blink} _I |' o oAn  Ad ® o

—Default Directory
Thput I
Olutput I
Sound Files I

10 &—»

0 T

Voice Files I
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No.

Contents Mode

NE
FM E—F&#UIVEZET,
F—HVoGY— L EICHT—20RHHRAENTNSEE. M E—RELEET L LIETEEE
Ao I T—%% Close LTH D, FM E—FZZEBL TS,

FM16 E—F 27_]'/\°l/—$l-47j"\°l/—’5‘0)’a=@” PCMERZFERTHIEMNTE, ALINTA—S
ERETHENTESE—FTY,

FM32 E—F 2 7]'\/\"1/—90)%@.\ PCMEBEBZEZHERATHENTE ALNTA—FEERTETSHC
EATESE—RTY,

BRAABERBRETHE. "IMA-S F—H U JY—LITDNT 2B RL TS,

2 Output Format FTINT IR T+—TIbERTLET . Y—ILD Format BIZIKEFELET,

3 LED Blink control LED O R A ERET H A TEET,
Default(No Blink). 18Hz. 16Hz, 12Hz. 8Hz. 4Hz, DWLN\T M EEIRT HIEMNTEET,
SUREEO ON Bsf& OFF BERAIE. 1 % 1 T,

4 MTR Blink control MOTOR DIRENEEIZ R ET HEMNTEET
Default(No Blink), 2.25Hz, 2.0Hz. 1.5Hz, 1.0Hz, 0.5Hz, DV T EEIRT S ENTEET,
RENFE D ON BFfEE OFF BRI, 1 x4 1 T,

5 HY FzyoRyHR FIvI$HEHY QBT RE. BENTEEY . SMF A5 HY ZFRALFa2TUoYERIET S
EE(E SMF ZBRARADHEINZ HV FouIRYIRIZFTyoE AN HV ON [ZLTLZELY,

6 Mobile Type ENAIVE—REEETDHENTEET,

N505/N252 N506/N253 N200
HV Y
505i 900i 900i

7 Event Dens. Width ARNVNEEERE T IROBRELGHBEMBRMERET HENTEEY,
0.1Sec. 0.2 Sec. 0.5 Sec. 1.0 Sec. 1.5 Sec, 2.0Sec DLVFIMERIRT HTEMNTEET,
(ZE LI, Byte/Sec=Density/Width)

8 Pch Origin Pch Origin ##iRT 2L TTOYILFIVOEEMN 0 HLIREDD | HhOIEFEINEEET D
CENTEET,

9 Note Origin 440Hz @ Note & A3 ERIFT DM A4 LRTRTINERETHIENTEET,
Eventlist, PianoRoll @ Note JRRAZEDLUFETMN. KETIEDEELNELHLEHYFEE
Ao

10 Default Directry BRIDORELED)IIL AEBDITHIVFEBIRT HILICEY BEEI7MNIILERHARATEDT D
FINTALIMIIZERET HENTEET

[Note] LED Blink, MOTOR Blink MEX5E &, —HI U T HDEEDH T MFi 7 ILISRBSNEE A

EFER CORETETFIRROHEIIEKEFLES .
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4.14.DVA Checker

BARKRERERRD-OHDIAUFITY,
BRARRETHUCTIS LG58, IS—EMEREI HOIENFET,

pachescer x
1 @ Mode |EEpEY R
2 @—» [ Qutput Fike Clage
3 @ Result I There I me 4@ 4
o[ veee—@ 5
PCM I TiEd—@ 4
No. HRER LSS

1 Mode
(Check over the Max

voice Number)

Check RAVZEHT L HFE—F(FM32, FM16) DR ARIBHEEHEBA-UBELREHE
FyILET, Result B [Over|DEEDHA. [Time][FM][PCM]DIEMN R RENFET,

(Check the Max Voice

Number of Sequence)

Check RAVERT L. TP ORARABEETROMBLEZTHEFVILET,
Result A A ST . 6T [Time] [FM] [PCM] DEA R RSN ET,

2 Output file

FIvIEANTELILIZKY  ABFREHEFVILIEBERETIRANI7Z7ALER
(DVAChecker_result.ixt) TRETHZENTEET,

FERARIT7ZAILIE MA-5 F—H UG Y—ILEAVRA—ILLTWBTAILF IR TFENE
ER

3 Result REREHETFIVILERRERTLET . FE—FORRKARREFTHEEZ TLEHAIE
[OK]. BRTULWIE[Over| ERRLET , FERMN[Over|DHE. LREDTHFRANI7MILE
FAE. BEMEREEL TS0,

4 Time HEEEEE ms B TRRLET

5 FM IMEBBDRBEREHERTLET.

6 PCM PCM BERBDRIKETHERTLES,
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4.15. About Authoring Tool

about MA-5 Authoring Tool x|

T':'T"‘: MA-5 Authoring Tool  Wersion 1.4.0.11

oy |

Contents Class [MLD_M

Emulator Yersion  [78
SN Werzion E.S.'I

File Mame | “Werzion |
CrveMABSMF.DLL 200
CrwMARMLD_N.DLL 220
MASDW Acheckerdll 106
M HWDLLDLL 201
FC10.0LL 110

Copyright iz} 2003-2005 ¥AMAHA CORPORATION

[Note] “3.3.6Help”&#&HBLTLIEELN,
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4.16. RARITTAYRDAURS

4.16.1.FM RA R I T YIS A—4
BRYARIAVRIDA—HF —RA A f—

LESTNOYHTHE, ERIFMIUEIRRRENE

-;-o k1|
FM Visicn B | PCM Wiicw £t |
1 @ P twkisn [TH  veice Mo ot ® 12
2 @—Ppuwu [ 1 hummu 1
3 m h hh IIII..IIIIIIIIIII . ]]
4 @—Ppum r_'J-——P———-_J ma[‘? K rorarmrers -
5 @—prwior [ dimmmteee e 2 e .
6 @ E - | SEN ® 1314
7 @ ——— Pt [ = 2 2[NS = .
8 O—> mooul gt L0gpel P3Eu) o o S B TE o Haid bl o0
:Il.l'll N o e L =
off [Tl o[ = g .11:
:"‘n [Twics s nd o[ » s Pl :4. ......... ) 15-33
o racend e [TE 1 2e
wi [ e
E .......... ® 3443
T e
: AN Soured O °
No. 1- 12 ok | ke | @ |
No. HEER ISP
1 Bank MSB REDDFEIAEET /1 \09ELINMSB EZRRLET,
2 Bank LSB RETOBENFEET S/ VLI LSBERRLET,
3 Pch RETOBRODTIOISLFIVCERT/ZELET,
4 LFO EeEC#ERATS LFO BEHRETY.,
LFO=0 : 1.8Hz - LFO=1 : 40Hz - LFO=2 : 59Hz - LFO=3 : 7.0Hz
5 Panpot FroRIVEICERETIER/INTVATT, (0...15...31)
ELNNENFEEN, REVFEA~NERLET,
6 PE CORYIRIZFIYITBHIEICKYAVRO—IILFIOSDINVBREEEDICL, BRD/VR
yEDEZEHITLET,
7 DrumKey FSLRS RIBERBICOAHEET B/35A—2T. RAEBEDORA AP REETIEEDF—
=EELET,
8 Operator 1,2, 3, 4 BARL—ADUYBZZITHEVET, TILTUXLDERFEICKY 1~2 KRE 1 ~4 REHHY
= .;-( gk BEHYET, Operatorl ~4 4T L THEIYvH T %E, Copy/Paste AZa—ARFEN
R e 2| Operator DAE—AF BZEMNTEET,
9 Voice No. RARTH ATV T CREDDRARFUN—ERTLET,
10 Channel No. WEDODBBRNTA—FEEETHFvoRILERELET,
11 Voice Name WRETDRARRL—LERELETT,
12 Before the Change CORAYFERTLICKVRER DB ZHCENTEFT . FETOFRICETICIE. BE
CDARAYFERLET,
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No.13-14
No. #ae
13 ALG (FILFYR L)

i) opofF 1 21 3] 2f 13
g =
nE
FILTYXLDEZREELET 7ITYRXLDIEFEICKY 2 ARL—4E 4 FRL—4M
MYEDHYET,

FILTFYZXL O, 1

FILTYRXL 6,7

FIILTYRX L 4,5

14 Op.OFF (ARL—42-747 1-4) 1~4 DRIV EBIRT BLICKY, BARL—E2DBENEATTEHIENTEET,
No.15-33
Oparater] | Oparator2 | Operatord | Opecatord | opOFF 1] 2| 3] 4|
14 @—> W[ T < fimms w0 dr—— 2 ® 22
15 @=———p o1 pam[ 2 d——r— 2 ® 23
16 @ AR el & d——r— 2 @ 24
17 @=—p DR N I e et ® 25
18 @————p sk w [ e 2 ® 26
19 @———P &f
20 @———yp st W5 Lial ._J ® 27
21 > n [ =1 wen Leed | 07 |
0830 @——p[FF FoE PR an - e wen foad | (|
No. HERES PSS
15 MULTI BRBOEEREIEELET,
0 1121314567 |8]9]10,11 1213 ] 14,15
1/2 1112|3456 |7|8|92]10 12 15
16 DT (T4Fz—) TAF1—VERELET . EVFEMMICT oI LIckYa—FRBEENMNELBELET,
DT=1~3 [, EYFZEELIZTFBHLET . 1, 2, 3DIET. THEAKEALGYET,
DT=5~7 [X.EYFETICTHLET. 5 6, 7 DIET. ThIENKELBYET,
DT=0, 4 TlX. HEDEYF TS, TAF1—VEEHKIT MULTI BEDEZELZITET .
MULTI= 2 ERSIXEYF DTNt 2 f5EHYET,
17 AR (7HvoL—k) TAYIL—REERENRE>THS (-96dB) BRAETE (0dB) [THEETHHMTY,
18 DR (Fa47 AL —k) TATAL—hEIFRARBE (0AB) [T TH S, Y RATA—U LA (SL) ITHEETO R ERH
T9,
19 SR (HRT4—2L—}) B RATA—2L—bElEVRTA—ULRIVIGELTHODBEFIEELET  MDOL—FEEER
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BYOICRETHEITKY Y RTA—ULANLEFRHLEYS

20 R (JU—RL—F) JY—RL—hEFF—FTLTHSEEKEE (-96db) 1B ETHORMTY . SUS EFxviLl:
BRIFCCTOREFEESINES,
21 SL(HRTFA—=ULARNIL) | BEBOBEE. T4 AL—rB))—AL—rABITTELRL T, HREDESIFEHESD
DEELRNILTY,
22 TL (F—ZILLAR)L) IoAO—TORELNIVEERELET .
23 KSL BAREBRTE. BEOHRBFENBGRBIIONBTENEELET,
(LRLRT =)V T | CORREVIAL—FTEDMNRLRILDRT—)o T T A5 —TBDRREERELET.
%) KSL=0 : 0 « KSL=1 : 3.0dB / oct
KSL=2 : 1.5dB/oct - KSL=3 : 6.0dB / oct
04 | DAM (AMZHOZE) | AM EADRELRELET.
DAM=0 : 1.3dB - DAM=1 : 2.8 dB
DAM=2 : 58dB - DAM=3 : 11.8dB
25 | bve ETS—FERDEEERELES .
DVB=0 : 344>k - DVB=1 : 67tk
(ETS—FEEBADEE) | pyvg=2 . 1354k - DVB=3 : 268 vk
26 FB (Z4—F/\vy &) Modulator BIDARL—EDAHBENEREETT . T— RN\ EREFRELET .
1 2 3 4 5 6 7
m/1é /8 /4 2 'I'I' 21 417
27 WS ((RRZ2EIR) FMBEECTHERATIRARL D KBEIEELET FRATELREIEI2FEFOFINSERT
EFFET, FHMICTOVTIE . T4.16.1.1FM EXKEHRO—E 1ZSBEEY,
28 WS15/23/31 EEOEREMERETHIENTEET, 16bit B/SILDHYIURTFAIL(WAVE . AIFF) H
(r9z—7 15/23/31) 51024 Yo TN HERYRAFET w 35 d———— [
WS % 15(23/31) 28 LET . o e b
WS15(23/31) 0 Load RAvESwoL. — ﬁﬁ
YOURI7AINEGHAHET
Clear £ L& T—THIUTENET = o =
we2e Load | U]
weal  Load. | Ciccr
<FM A—H¥—EKKH% Clear $HEDTE>
FM RARIZ T4 A 7O T Load Liza—H—EKERIL. RILERERERELLEER
THEHIN VI TRETERERETI2TRTOFEI I —F—EXRERIEIBREINET,
A—HY—HEKEREERIN T SHEI1L. Voice Assign Map TEAR OFERIKREHESR
L=k T MR RBEITHESIKSIZLTTFEL,
29 XOF (KeyOff #&18) KeyOff MEADREELET . CORVIREFTVITSHTEITKY KeyOff £IEL. KeyOff [
FBRREEITRIVEEA,
30 SUS (HRF1—>) KeyOff #DL—FEEDABEBRELET . CORVIREFIVITHIEIEY KeyOff %
SUS L—hh¥ SN ET,
:'ME SO ILE 1 (52— EBRIT BIIE. B SUS £ ON IZLTLrRLY, |
31 KSR CORYIREFTUITHIEIEY, L—DF—R7—)L ON/OFF £BETHEMTEE
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(L—bRT—1)2Y) T, BRERTEIBMABENBEBIIONT. EOIAL LAY IETHAYNBRLGYET, S
DBREELIAL—FFBDOH. L—FDF—RT— LT,
32 EAM (AM Z58) AM ZFD ON/OFF B ELET, CORYIREFTvoT BT L&Y DAM DBRENEHIC

BYEYS,

33 EVB(ETZ—NE )

EJS—rEFAD ON/OFF £ ELET . CORYIREF YU T HIEICEY DVB DEEMNE
BMBIYES,

No. 34-41 Keyboard

/) /1 /1

SRAM EDOFEE
WAANEE

R EER
L _A_A_
f f SRAM EDEE

BREER
1 1
j j SRAM EDEE

BREER

FM E ARz

F—AR—FEVIVIFTHEIZEY, TTAVNRDEREZEZITHENTEFT,

/—RILBBREITAYMREDRTE
J—TILEBRDEHEIF. BITKIFETWVERE., EITTKIFEEENEETREILEY,

2 L] g i
33 HI Drumkey. Azsien || IM‘._.‘I EEINEY ) zll‘n_l'elgcity I 6 | ——r—— ﬂl

! !

34 35
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No. HhREA BES

34 DrumKey Assign J—RNLBREIT VMEE FRALERA. (FSLABRBEITIMEDOHEL)

35 All Sound Off BESN=FroRILDOEENTRTELLES,

36 MV (RRE—RYa—L4) | F—R—RFTEZLTEEDOIRE—RY 21— LEZEETHEATEEY,

37 Velocity (RELT4) F—AR—FTEZLTIHROROLTAEEERTHIENTEET,

38 Roa—)LRay CORIVERYTZEIZEY, F—HR—FORREGEERTHIENTEET,
HBOREEIVITHE SYBNERERRLET .
EROREEY )V ITHE SYBNERERRLET .

FSLEBEITAYMNEFDRT
FSLEBDGZEIX. TTF4ybHh® NoteNo #0vIL-FOHEFLET,
43

Pl

400—>| Al Sound Off ; g
4 4 9

HEEER E
39 DrumKey Assign CHDRAYFERTILIZKY . FSLBRZEICIKIZEETVERE. EITKUZEBLERE
THREIBDHIENTEET, BIFAHADF—ZERDITL. DrumKey DEREZETH- T
AN

(FEDOEIDrumKey Assign ik, DrumKey Assign v F & LI=IREETT, )

DrumKey Assign

DrumKey Assign RAvF &I EICKY TR TOF—ZHBFIELHIENTEET,

40 All Sound Off BESNEFroRILOEENTRTFLELET,

41 MV (RRE—HRYa—L) | F—KR—FTEZRTEHEDYREI— R 21— LEEEETHENTEET,
42 Velocity (RALT) F—R—RCE=4T IO TAEE LR T HIENTEET,

43 Key IFAINRD/— b FoN—DHERRLET,
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4.16.2.PCM BRI TAYMS5A—4

Voice Edit |
*FIMI\II"ID iEel EIdE a PIOIMIVID i::el EIdI: 1 iLIVID iEel Eld It I 8
= Bank MSB [ 124 E -9 9
2 Bank LSB | 1 = Channel No.  J10 =
1-7 [ - »: Pch I 1] Woice Mame IGrandFEm
% LFO [ E—— _>5 waved [ 0~|[ it ADPCM < ® 19
= PANPOT [ dmmmts A Fe [ =on=4——® 20
‘Wave Mame I <+—P 2]
10 @—> iR [ A 2l
11 @—» R 22
12 @—P» =R 23
13 @——P RR
14 @5l
15 @=——p TL
16 @&—oam [ o dr——— >
17 e—pve [ o 2l
(CMOF  FSUS T EAM
18 @ ?I?EVEI I PE |‘RM§
s OO T T T
TR ISFrITSTFIFTTFIORIFTFRISTFITTT | T "ehennnnn @ 2433
mct C2 C3 C C5
E My [ 100 <) ———s— > Velosity | 69 < ——t—— >[°
I AllSound Of | "
ok | Eevbn | oEE@ |
No.1-7 1 @ Bank MSE 124 Yoice Mo | 4 <+—o ¢
2 @ Bank L5B I 1
3 @—Pp Pch I 1 Woice Mame |M—0 7
4  @—PpLFD I z ﬂ_. : |||}
5  @—pPANROT | TR | e | [
No. HRES IS
1 Bank MSB WETOBEBLFEETE/NUIELIN MSB #RRLET, CCTIHERTHILIETEEE
Ao
2 Bank LSB WEDPOEFENFELETH/NANVIELINISBERRLET,
3 Pch RETOBFROIOTSLFIVCERT/ERLET,
4 LFO EeEICHEHT S LFO BEMERETT,
LFO=0 : 1.8Hz - LFO=1 : 40Hz - LFO=2 : 59Hz - LFO=3 : 7.0Hz
5 Panpot FrURIBIZRETIEE/NFVRATT, (0...15...31)
EARPNESNFEEN, REVFEBAERLET,
6 Voice No. RARTH ATV T TIREFORARFUN—ERRLET,
7 Voice Name WETDORARSL—LERELES,
8 Channel No. WETOBERNTA—FEEETEIFrORILERELET,
9 Load Wave File 4bitADPCM (16bitADPCM) T 16Hz ETDH IR T7A L (AIFF, WAVE) #5#AA L T &
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MTEES.
FAIAATIER L NoteNo.60(C F—)IZT7HAEN, 16kHz ETHETIHIENTEE
¥

Detach Wave File

ZDRAYFERT L[Load Wave File] TirHRAA B EBELET,

BEAFZHRAEND
&[Load Wave File]
RA22 &, [Detach
...... Wave File] R4 (2
ELYET,

10 AR (7HRYIL—H) TAYIL—hEIFRENEFEOTHDS (-96dB) RAEE (0dB) T2 ETHHMTT .

11 DR (T471L—k) TATAL—brEERAREE (0AB) [TESTH B, YRTA—U LA (SL) [R5 FETORZR
MTY.

12 SR (HARTFT42L—k) Y RTFA—2L—hEEHRATA—ULRIVIZELTHODBREERELET iDL —FRE
ERGY OITHRE T HLITEY Y RTFA—ULARLEHHKLET

13 RR (J1)—RAL—R) JY—RL—hEFF—ATLTHSEZREE (-960b) [ZHZETOBEBMTT , SUS ZF1vs
L5 RIS TOREIERSNFTT,

14 SL(HRTFT14—oLAIL) BEBDBEIE. T47AL— BN —RAL—bABITTEHLANILT, BHRBEDOEEIEH
BmHPOEELANILTY,

15 TL (r—=%ILLARJL) IRO—TDOLRIVERELET,

16 DAM AM ZRDREERELES

(AM D EE) DAM=0 : 1.3 dB

DAM=1 : 2.8dB
DAM=2 : 58dB
DAM=3 : 11.8dB

17 DVB DVM=0 : 3.4 &2+

(ETS—FEHDEE) DVM=1 : 67 &k

DVM=2 : 13.5 &>+
DVM=3 : 268 >+

18 XOF (KeyOff ##%8) KeyOff MBDEREELET . CORVIREFTVIT B LY KeyOff #8E1EL . KeyOff

ICLBDIREELIEEIYERE A,

SUS(HRF1—>)

KeyOff #DL—FEBDABZHXELET . CORYIREFIVIL, MIDIAYE—DHR—
W W(H 2R —) 1B ERIET HE. KeyOff %4 SR A#EShET,

r 1
I MIDI Xyt —2@R—ILE 1H(ZU/=)E/HIZTBIZE, F SUS & ON [ZLTLEE

I

I I
LY

1 I

EAM

(AM ZE5R On/Off)

ISBYET,
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EVB

(ED5—rZEH On/Off)

EJS—rEFD ON/OFFERELET  CORVIREFIVITHIEIZLY DVB DEREH
ﬁ?)}l'tﬁ'di‘?’

PE (/SvA4%—2 L)

CORYYRIZFIyITBHIEICEYAUPO—LFIV OO RUREEEDICL. BRO/Y
RubDEEAMICLET.

RM (ROM/RAM $57E)

ERATHHEMBELT ROM Ff=[E RAM ZREIRLEY . ROM EHEELHE. Wave ID
IHT ROM DHRD7 DD EMIAMOERT HIENTEET . RAM ZHEELEHES. O
—ROT—TIFAUDNSEBEDRMEIRET D ENTEET,

Wave ID

MA-5 TIZEHD PCM IR EHRAHAATELIENTEET . TOEEBESERRLERT
BIEMTEET,

20

Fs

FEHRAALZEROY LTI TR RBERRLES,
MA-5F =415 Y—)L L TlE, NoteNo.60(C F—) IV LEDARBERTLET .
BEEETBHEITEYEYFAEILLES,

21

Wave Name

FAHRAATRII R — LER FEHIENTEET . Wave Name [, Wave ID HIZiENE
RENBKIIZHYET,

22

LP

W—TBEETHEOIN—TRAUERELET
F ABICUT ORIV TOREEERTLET,
4bitADPCM :Loop Point

23

EP

BEOBRTRAUE RUIL—TBEDI/IL—T End Point #HBELET,
F . BBICUTORAIUITORSEEZRRLET,
4bitADPCM :End Point -1
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No.24 to 31
F—AR—FEVIVITHEIZEY . TTAVNRDEREZEZITHENTEFT,

/—RINBBREITAIMREDRTE
J—TILEBERDEHEIF. BITKIFETWVERE., EICTKIFEEENEETRELEY,

Wddblb LG LA L

| 4 —r—— 4|Velocity| 8 < ——r— >I|

! !

24 25
No. e NE
24 DrumKey Assign J—RLBREITUMNEE. FALFEEA. (FSLAZTREZITUMNEDHED)
25 All Sound Off BESNFEFYoRILOREENTRTELLET,
26 MV (RRE—RYa—L) | F—HR—FTEZSTIEOIRI—R1—LEEEETHENTEET,
27 Velocity (RASF4) F—R—RTEZATIEONALTAEEERT HIENTEET,
28 RyB— LRV CORAVERIZLICEY . F—R—FORTEHEEFETHENTEET,

BRIOREVEI)VITHE, FYBWERERTRLET,
ERIOREEI)VITHE, FYBNERERTRLET,
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FSLEREITVMREDRT

FSLEBERBDBZEIE. TTybhdD NoteNo 9w L-BDOARBELET,

27
No. HRER RFS

29 DrumKey Assign CORAYFERTELIZEY  FSLERBEZAIIKEERVER., EICTIEEBNERE
TRESEHIENTEEY . BFAHDF—ERDIHZL. DrumKey DEREEITHO T
b,
(FEEDEIMDrumKey Assignlld. DrumKey Assign XA vFZLIZIREETT, )

DrumKey Assign @[] Wi # S o | & A

DrumKey Assign RAvF &I EICKY, TR TOF—ZHBIELHIENTEET,

30 All Sound Off BESNEFroRILOEEINTRTFLELET,

31 MV (RRE—HRYa—L) | F—KR—FTEZRTEHEDYREI— R 21— LEEEETHENTEET,

32 Velocity (RO T4) F—R—FTCEZ4T BEDROLTAEEEETHENTEET,

33 Key ITAYRD /= FoNR—DHRELES,
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4.16.2.1. LP/EP B ENFAEIHAE

YOURT7AIVERAAHEE, BEFE PCM B D Voice Edit RRE FELFRTHNIL
BRAYE—
I Automatically operated.

Loop and/or End Point adjusted accroding to PCM mode. |
ZHALTEEMICELLMEICHADAHFET

Ir1’§|J) B 7 )L 2000 D A&HAFHH,

I 4bit ADPCM

| OneShot(LoopPoint=EndPoint)

| TLoopPoint 2 Y FLEIMDMEndPoint = B TLEIDEE
| LoopPoint=EndPoint=H> 7L #-1

I Ex) LP=2000/EP=2000 — LP=1999/EP=1999

: LP=2000/EP=2001 — LP=1999/EP=1999

: LoopPoint DA FEANDIHE

: LoopPoint=EndPoint

| Ex) LP=2001/EP=1500 — LP=1500/EP=1500

| EndPoint DAHENDIFHES

I EndPoint=t>7)L#-1

I Ex) LP=1500/EP=2001 — LP=1500/EP=2000

|
|

-69-




MA-5 Copyright© 2003-2005 YAMAHA CORPORATION

4.16.3. ALIRA RZT 4 YbINTA—4

BRVAN VAR IDA—Y —RARAR—LEZT VI IT B BRITUM V4R INRTIN,
AL Voice Edit #7%& 9999 bE ALIRA RINGA—RERTE T HENTEET,
RARTH AT ETERBALRARIT4yMERAEWMEEIF ALRIRZFEALEZVWERAANSH
TWSFroRILE AL FroRILITEELGZTNIEWNTERE A RAT V1R ID ALRICFIvIZ AN
BEALRARICERETEIIENTEFT ALFYUORILDEZRIZ. TRTE/HELET,

Voice Edit i ) |
FM Vaice Edit | POM Woice Edit AL Voics Edit 6 ;
.IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
1~5 " Bark MSBE 124 Yoice Mo I 6 = Group  [w Enable AL
-~ H L]
= Bank LSB I 1 sCharnel Mo, | 1 *| Source |FM - ® 9
L AEESEEASAASEEEEEEEEEEEEEEEE
o Fch | 2 Voice Name E.Grandli i Res. I 24 40 2| 44— 10
[A R SR RS RRRRERRNENNNNNHN.] s = TEmmmsdssmadumswisaaesasees
—Filter EG
L]

2] @———)

L

F.a‘u:| 8184ﬁ [Fel | ESQDﬁ [Fez | 3184ﬁ [Fea | ﬁDQSﬁ [Fed | 208ﬁ W

[FAR| 20 [FORI| 134 [FSRI| 15 IEE| 8= I KFollow

.LFO‘I.............Frgql'_llglllllllll'lllll’l’lllll’l’lllll’l’l’l’l’
L

s [ Enable ¥ Rezet :Op.1|_| &0 | ca ﬂ'_l_ﬂl -z == 3

Made ITriangle vl :Op.2|-| &0 | oz ﬂ—l—ﬂl -z =zl
L}

........ sopa " [ eofes = D[ -2 == 2l

:(l:lpl'qlll_lll ISIUI ICISI <I —,_ -zlll l_l2l'I<-L—,_ IEJ

22~26

@ 27-38

ch

C2
Drunikiey Assien | M‘u‘l 100 ¢ = | welocity I 64 | ——i—— ﬂi
ok | wevbn | EEw |

No. \ T mE \

1 Bank MSB WEFOFELNFEET SN\ IELINMSBERRLET,

2 | Bank LSB WEFOFELNFET DN\ IELINLSBERRLET,

3 | Pch [FBYSLFIY] RETOBEOTOISLFIUOERTLES,

4 | Voice No [[Rf RF>/3—] RARTH ARV T TIREFORARFTUN—ERRLET,

5 | Voice Name [fRA AR—L] WEDORAAR—LEHRELET,

6 | Channel No. WEDDBEBRNTA—FEEETHFvoRILERELET,

7 | Growp—TEE) RS Al BEICEUIEELEF YR LICEET ATOTSLF I S OERICENT, £ T
F—0 AL B&/$5A—2EEATHHONI, ThENEID AL EE/$SA—4%fH
Y HMIOFF I EHEELET
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8 | Enable AL(AL E#HERE) KT ALZBHITONIZT ZMESNOFFIIZT 2AEIRELET .
9 | Source(V—REIR)KT FM BR/1ATA—FIZHL T AL BE/AFA—2EHMT HIFMIA . PCM FR/5A—4
IZXLT AL FR/8S5A—4Z T BIPCMIH. Noise IS/ L TE &/ SA—42% N
FBMNoise INEIEELET
10 | Resonance(LY 2 RH%RE) LYFURERELES,
11 | FeO(F—A2-hvbATRKRE) | F—F B0V M IRARBEEELET .
12 | FAR(Z7EYIREAVMFTER | TAVIRETOAVN DBRRBELLL—FERELET,
#EL—H)
13 | FeH(TAYIRT -DybA7ERK | TRVIRTROODVN TARFERELET.
#)
14 | FOR(TAT AREDYNATEAR | TA7ARETOOIMN IEKRELL— M EIEELET.
HERL—F)
15 | FC2(TAT AT - hybATREIR | T4 AR TEHODYNM IRRBEEELES .
#)
16 | FSR(YRTAVREDVRATEIR | Y RTAVRETOAVM TERBEL— EIEELET .
HERL—F)
17 | Fe3(F—7T-hybAT7RKRY) | F—ATBEEOAVN TRAREEEELET.
18 | FRR(VU—RRKEHYMATEIR | VI—RRETOHYM IRRBELL— I EIEELET.
BELL—R)
19 | Fc4()—R-AybATREIKEE) V) —REEDOAYNFT TEIRBEEELET,
20 | Key Follow(F¥—27A+0—&E)K | AvbA IREHICHLTEF—I+0— (LA BRITET (TR VDY IEREZE LT T
R LK) DEREEEMTONICT ZMEMIOFFIIZT 20 EIEELET
21 Filter 52 ¥ 5 7% FcO~Fc4, FAR,FDR,FSR,FRR RIS 71ZLET,
FcO~Fcd DRAUMERDRTIIVY  FIVT LT S7EEEHRETHENTEE
3, ZTNIZIELT FARFDR,FSR,FRR MZELLET,
22 | LFO Enable(LFO ®E) &R HYMATRIRBIZH LT LFO #H/ZTONIITT BN EIOFFIICT HhEHIEELET
Fry L5 E . LFO NEIZEY, Freq,Depth,Mode DEEMNTESLSI1THYE
T FIVISNTOAEMEE L CAEDNRSA—RFERTEE R A,
23 | LFO Reset(LFO Yt vhEE)R | LFO O#EAMEE) £y 5 (ON)LAEWLD (OFF) 8 ELET .
2 LFO Mode #[S8HIOBE. hyhA JRMBA T 5 LIELT B1-0)Resel DH R
(EnYEEA]
24 | LFO Mode(LFO E—K&%E) LFO ME—FRZEIEFELE T, Triangle & Sample&Hold DE—KAHYET,
25 | LFO Freq. (LFO Bk #% %) LFO M ER#EERLET,
26 | LFO Depth(LFO RERE) LFO OAYA TRERBDFESERERLET
27 | Freq.FIX 1 Enable(EEEEH | 7RXL—42 1 OBREREHEEA T EH[ONENIZTEN[OFFIZEELET .
BYHE ARL—41) OFF M#5IE Key RU Fine [FIEETEE R As
28 | Freq. FIX 1 Key (BEREH ¥ | 7RXL—21OBEERKBOF—FBEEELET,

—BE FAL—51)
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29 | Freq. FIX 1 Fine (BAEREEH 7 | #RL—42 1 OBREREHMO 771 -EvFEIEELET,
FAVERE ARL—421)

30 | Freq.FIX 2 Enable(EEE K | 7 L—4% 2 OEERRBZAIICT 55 [ON]EIZT SN [OFFIEHEELET
AYRE FRL—%2) OFF MEf(E Key BRU Fine [FIEETEEH A,

31 | Freq. FIX 2 Key (BEREHE F | ARL—2 2 OBRAERRMOF—BESEIRELET.
—ERE FRL—%2)

32 | Freq. FIX 2 Fine (BEEEE 7 | ARL—2 2 OB EREHDI712-EvFEIHRELET .

FAVEE FAL—452)

33 | Freq.FIX 3 Enable(ExE & | T L—42 3 DEERRHERMNICT HH [ONIEMNIT A [OFFIEHELET

FF DB 1% K X Fi EET .
EHBRE F<L—53) OFF B Key BU Fine [(FIEETEEEA

34 | Freq. FIX 3Key (EERBKE ¥ | 7RL—2 3 DEERKBOXF—FBSEEELET .

—RE ARL—%3)

35 | Freq. FIX 3 Fine (EIEARE 7 | ARL—2 3 QEAEBRREDI7A2-EvFERELET,

FAVERE ARL—43)

36 Freq.FIX 4 Enob|e(@i]§];’&§( FARL—4 4 OEERBEHEEIZTEHH [ON]%?ﬂ]l:?’éb\[OFF]’E?ﬁ'ibi‘To

. OFF MBI K X Fine [F#5%E T .
BHBE FRL—5 4) DL Key RU Fine (FIEETEE R A

37 | Freq. FIX 4 Key (BERBRY * | 7AL—2 4 DEERARBDF—BSEEELET .

—8E AAL—54)

38 | Freq. FIX 4EEAEM T71> | ARL—5 4 DEEABRROI7 > -EvFEIEELES .
BE ARL—% 4) Freq FIX DRFEEIL. Voice Edit ®[OKIREZ £ MLIE. FM Voice Edit 571

RETOEVATETH., BESZRKELCIZAYES,

39 | Keyboard F—IR—REIVVITBIEIZEY . TTavrFDEREZE=ATHIENTEET,
Keyboard IZ2WTI&, FM RARIT 1y 3T5A—4 D [Keyboard]ZSHBLTLIZE

(AN
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4.16.4.HV RARITT1vb9L4 KD

<N900 E&—F>

RARY R4V R DIIZ HY iRA RY R ERRLUIZIRET RELE-WERBRBEZ TV IVITHE HV R
ARITAYR D4R IRRTENET,
HY TORTURRARY YT L CHRELI-WLWEBEESZ IINLII)YILTH,. COIAVEINRTEINET,

HY Voice Edit

! @ P ice Ho: I 0 “aoice Mame |V0ic:eE)<] M‘u‘l 1DDﬂ4—. 9
HY-Script 1D il -

x|

Channel Mo, W_. 1qCancel |

[cent] fAsziened Pch m—. 8

2 @ Bazic Yoice Mum U_|;
3 @ Pitch Shift 0=
4 @—P [ Fixed Pitch =
5

@—> ¥ Prozodic Yolume Enable
—Formant

[He]

qu—. 11

12 @t ERN BT T A O [ [ [ g [ g [ A [
f%““'T"”EP"’EWF@P@F"EP@P"@'";_ e 13

15~17

E .j:mm.%ﬁﬁ%ﬁ%,

G M i (e (i
S VB rl—rr—rr—r!—rr—rl—ra—rl—'- |
. mi m: 3 me s ms m7 mas Gexfe—e s

No. HEes

1 Voice No./Pch#

A&
HV TORTFURRARTYTE HV RARYRM EBELD (VR IMEID 4R I%ER
W=MNZEo T REDNELGYET,
[Pch#] 1£.HV ITHRTFURKRARTYTMBIOI4ROEBUM R REh, RE
FOUERERESERLET . EEEEAC. MOIEERERETHLLTEET,
FRBGEIZDONTIE, ZOED Assigned Pch No . HB LTS,
HV RARYREMSZ DIV RO%ERKE, [Pch#] DX EM[Voice No.JICEDHY. RE
POERBESERTLEY . COLEL. BESEEAD LI TEEEALHY RIRYRE
DD ERERET HLEICIE. B3—F HV RARYRFETRELEVWEBERATY
TV IL TSN,

2 Basic Voice Num(HV Basic

Voice Number)

FTRTOHV BRBIX. 2 2DTJtvrEhi=- HV EAXE R (HV Basic Voice) DEL LM
T HEELELTRY, ThERELTERLET .0 BDO HY EEAFE (BT IAILLER)
EHEATEN. 1 BOHY EAFE (XETIHILNER)EFERATINERELET .

3 Pitch Shift

EREENLOEVFEE (EVNEERELET, BREME: -8192 ~ 8191 vk

-73-




MA-5

Copyright© 2003-2005 YAMAHA CORPORATION

4 Fixed Pitch

FvIRVIREFIVITHE BIC—EDEVFTRELET . &L (H) THRELE
¥, EREME:0 ~ 48,000 [Hz]

5 Prosodic Volume Enable

FrvIRYIREFIVITHEHY RV TR OBEELIERICHE>THRELET,

6 Voice Name

ERAERELFTT.

7 HV-Script ID

HY ROYTEBELLGAL, BERDEENTEET  HY ROVTNTH A2y T2 B %
SNtz IDFEBECITHRELT, BALVLRIVTINERUVET,

8 Assigned Pch No.

(ProgramChange &E&%|

)

BAETS HY ROVIMHERALTWS IO SLFIVOBEBEEHRELET . HY RARY
AMSID IR IERKERRENET , FREME:0 ~ 15

HV ROUTHMZIE. BEICERTSEREEET SOOIV ILFIVOE TSI A
TWEF(TABXREE HV-Script 74— yMMEREIZSRLTZELY) , Peh#Ff &
Assigned Pch No.# HV-Script ID THRELIZRVUTLDOTOI S LFIUOEEIZED
BTSN, RV T EBELTE THENOLAL, BRBETESLSITHYET,
B, TATSLFIVSHEENREGO>TWVENRY)TE ID THELTE, GEPOER
TREBEIhEEA NATA—FZVBVLEATVADICEBAEOLLLENEEFITE
Pch#, Assigned Pch No. ZHEMSHTIESLY,

Frz . HY ROYTMZESTETATSLFIOOMN2DUEA>TVNRIELHYFET .
DHZEE, Pch#, Assined Pch No.ZEZ AL, JEBICUEDTOERARFELTLKT
EITYET,

9 MV (RRA—7HR1)1—L)

TRE—R) 21— LEERTT D,

RE(E: 0~ 127, ¥HAME: 100

10 Channel No.

WEPDER/NSA—FEEETHFYORILERELET,

11 Beray el

HV-Script ID TIEESNE=RIUTrEBELET,

12 Level [dB]

HERXFBHOLDITAHILIVMNARILELE (AB)EHRELET .

EXE(E: - 64 ~ 63 [dB]. #IHAE: O [dB]

13 Freq. [Cent] (Frequency

[Cent])

EXFENODTAIIVIERBELE (UM ERELES,
RE(E: -8192 ~ 8191 Uk #IHE:0 €Uk

Level & Freq. 1. V579 DFEOERTHENTVNS/NSBEAZERSVILTEET
BIEHTEFY IMNSHEEABIETAHILIVMNIRELT 8 DHY, BB FEINTVET Y
SIS Level, 8N Freq. TY .

THLRNEEDREMELGDEMERVFT  BALRBORIRTEINET,
EREE:0 ~ 14,16 ~ 22,24 ~ 30, #0HAME:O

R 15,23, 31 [(LEARFER A (OKREUH DYy TEGLGEYET)

LFO OBEREERTELET . XD 4 DORABEHINERET  RSMF—DEISAEIZFTK
2> CRIEHEAERYET,
BB 2.08 [Hz] (Bh ), 4.17 [Hzl, 6.25 [Hz], 12.50 [Hz] (Bet4) . #IHAHE: 2.08 [Hz]

16 AM(AM ZEADRE)

FIvIRVIRIZFIVITEE RZAF—DRENENERY ., TAHILIVEDLANILE
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LFO TAM EHALET . XD 4 DOERDFEIAERES RS/ T —DEMSHIZK
[ THREYET

EE +4.5 [dB] (b %), 9.0 [dB], +13.5 [dB], +18.0 [dB] (Bt H)

WEME  24.5 [dB]. F=FLFzv oL D=6 ERAEL,

VB(ETS5—LDRE)

FvIRVIRISFIVITHE RSAFT—DERENAEERY ., T+ DB R E
LFO TFFM EF(ETS—MLET . RD 4 DDETS—DRINERET , RS54 —
DENMSEITITITH>TRAYES,

RTEME:£240 UM (RBE), 480 Uk, £960 Uk, £1440 U (TELEH)

MEE 2240 £ b, =ELFVIHELOT=H, ETS—MEL,

Clear(Clear R4>)

8 235 HV M Formant (4L VM) BRET R TCEHEICRLET .
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5. &%

5.1. Voice List

5.1.1. MA-5 Native Normal Voice Map (FM16 mode 0 to 63)

Bank MSB 124 124 ] 124 | 124 | 124 ] 124
|_Bank LSB 0 1 1 2 Js7) 8 1 9
Default User Assignable

Pchi#fInst Typ Jinst | Typ Jinst J Tvp Inst | Typ }Inst | Typ
OJGrandPno F4 JUser A _JUser A User A _JUser A
1]BritePno F4 JUser A _JUser A User A _JUser A
2JE.GrandP F4 JUser A _JUser A User A _JUser A
3jHnkyTonk F4 JUser A JUser A User A JUser A
4)E.Pianol F4 JUser A JUser A User A JUser A
5JE.Piano2 F4 JUser A _JUser A User A _JUser A
6QHarpsi . F4 JUser A JUser A User A JUser A
7[Clavi. F4 JUser A JUser A User A JUser A
8[Celesta F4 JUser A _JUser A User A JUser A
9)Glocken F4 JUser A _JUser A User A _JUser A
10fMusicBox F4 JUser A JUser A User A JUser A
11}Vibes F4 JUser A _JUser A User A _JUser A
12JMarimba F4 JUser A _JUser A User A _JUser A
13]Xylophon F4 JUser A JUser A User A JUser A
14§TubulBel F4 JUser A _JUser A User A _JUser A
15fDulcimer F4 JUser A JUser A User A JUser A
16]DrawOrgn F4 JUser A JUser A User A JUser A
17fpercorgn | F4 Juser | A Juser | A User | A Juser | A
18JRockorgn | F4 Juser | A Juser | A user | A Juser | A
19fChrchOrg F4 JUser A JUser A User A JUser A
20jReedOrgn F4 JUser A JUser A User A JUser A
21]Acordion F4 JUser A _JUser A User A JUser A
22JHarmnica_| F4 JUser A _JUser A User A _JUser A
23 TangoAcd F4 JUser A JUser A User A JUser A
24Ny lonGtr F4 JUser A JUser A User A JUser A
25)SteelGtr | F4 JUser A _JUser A User A _JUser A
26)Jazz Gtr | F4 JUser A _JUser A User A _JUser A
27]CleanGtr | F4 JUser A _JUser A User A _JUser A
28]Mute.Gtr F4 JUser A JUser A User A JUser A
29fovrdrive F4 JUser A JUser A User A JUser A
30[Dist.Gtr F4 JUser A _JUser A User A JUser A
31]GtrHarmo F4 JUser A _JUser A User A _JUser A
32JAco.Bass F4 JUser A _JUser A User A _JUser A
33]FngrBass F4 JUser A JUser A User A JUser A
34]PickBass F4 JUser A _JUser A User A _JUser A
35]Fretless F4 JUser A JUser A User A JUser A
36)SlapBasl F4 JUser A JUser A User A JUser A
37]SlapBas?2 F4 JUser A JUser A User A JUser A
38]SynBassl F4 JUser A JUser A User A JUser A
39]SynBass2 F4 JUser A JUser A User A JUser A
40Qviolin F4 JUser A _JUser A User A _JUser A
41Qviola F4 JUser A _JUser A User A _JUser A
42]cello F4 JUser A _JUser A User A JUser A
43]ContraBs F4 JUser A _JUser A User A _JUser A
440Trem.Str | F4 JUser A _JUser A User A JUser A
45QPizz.Str | F4 JUser A _JUser A User A JUser A
46QHarp F4 JUser A JUser A User A JUser A
A7]Timpani F4 JUser A JUser A User A JUser A
48]Stringsl F4 JUser A JUser A User A JUser A
49)Strings2 F4 JUser A JUser A User A JUser A
50)Syn.Strl F4 JUser A JUser A User A JUser A
51)Syn.Str2 F4 JUser A JUser A User A JUser A
52JChoirAah | F4 JUser A_JUser A User A _JuUser A
53]VoiceQoh | F4 JUser A_JUser A User A _JuUser A
54SynVoice F4 JUser A JUser A User A JUser A
55Q0rch.Hit F4 JUser A _JUser A User A _JUser A
56 Trumpet F4 JUser A JUser A User A JUser A
57]Trombone F4 JUser A JUser A User A JUser A
58] Tuba F4 JUser A _JUser A User A _JUser A
59Mute.Trp F4 JUser A JUser A User A JUser A
60JFr.Horn F4 JUser A _JUser A User A JUser A
61]BrasSect F4 JUser A _JUser A User A _JUser A
62]SynBrasl F4 JUser A JUser A User A JUser A
63JSynBras2 F4 JUser A JUser A User A JUser A
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5.1.2. MA-5 Native Normal Voice Map (FM16 mode 64 to 127)

Bank MSB| 124 124 124 124 124 124
|_Bank LSB 0 1 2 3 7 3 9
Default User Assignable
pch# Inst TypJinst | Typ Jinst | Tvp Inst_J Typ Jinst | Typ
64)SprnoSax | F4 Juser A JUser A User A JUser A
65QA1to Sax | F4 Juser A JUser A User A JUser A
66]TenorSax F4 JUser A JUser A User A JUser A
67]Bari.Sax F4 JUser A JUser A User A JUser A
68J0boe F4 JUser A JUser A User A JUser A
69Eng.Horn F4 JUser A JUser A User A JUser A
70]Bassoon F4 JUser A JUser A User A JUser A
71jClarinet F4 JUser A JUser A User A JUser A
72]Piccolo F4 JUser A JUser A User A JUser A
73JFlute F4 JUser A JUser A User A JUser A
740Recorder | F4 JUser A _JUser A User A _JUser A
75fPanFlute F4 JUser A JUser A User A JUser A
76)Bottle F4 JUser A JUser A User A JUser A
77)shakhchi | F4 Juser | A Juser | A user | A Juser | A
78Jwhistle F4 JUser A JUser A User A JUser A
79J0carina F4 Juser A JUser A User A JUser A
80fSquareLd | F4 JUser A JUser A User A JUser A
81§Saw.Lead | F4 Juser A JUser A User A JUser A
82]CaliopLd F4 JUser A JUser A User A JUser A
83ChifflLd F4 JUser A JUser A User A JUser A
84)CharanLd F4 JUser A JUser A User A Juser A
85QVoice Ld F4 JUser A JUser A User A Juser A
86jFifth Ld F4 JUser A JUser A User A JUser A
87]Bass &Ld F4 JUser A JUser A User A JUser A
88[NewAgePd F4 JUser A JUser A User A JUser A
89fwarm Pad F4 JUser A JUser A User A JUser A
90fPolysypd | F4 Juser | A Juser | A user | A Juser | A
91[ChoirPad F4 JUser A JUser A User A JUser A
92]BowedPad F4 JUser A JUser A User A JUser A
93MetalPad F4 JUser A JUser A User A JUser A
94pHalo Pad | F4 JUser A QUser A User A JUser A
95QSweepPad | F4 JUser A JUser A User A JUser A
96fRain F4 Juser A JUser A User A JUser A
97]soundTrk | F4 Juser A JUser A User A JUser A
98|Crystal F4 JUser A JUser A User A JUser A
99|Atmosphr F4 JUser A JUser A User A JUser A
100)Bright F4 JUser A JUser A User A JUser A
101jGoblins F4 JUser A JUser A User A JUser A
102fEchoes F4 JUser A JUser A User A JUser A
103QSci-Fi F4 JUser A JUser A User A JUser A
104)Sitar F4 JUser A JUser A User A JUser A
105§Banjo F4 JUser A JUser A User A JUser A
106§Shamisen F4 JUser A JUser A User A JUser A
107]Koto F4 JUser A JUser A User A JUser A
108fKal imba F4 JUser A JUser A User A JUser A
109Bagpipe F4 Juser A QUser A User A JUser A
110fFiddle F4 Juser A JUser A User A JUser A
111fShanai F4 JUser A JUser A User A JUser A
112]TnkiBell F4 Juser A JUser A User A JUser A
113JAgogo F4 JUser A JUser A User A JUser A
114)SteelDrm F4 JUser A JUser A User A JUser A
*1 115jWoodBlok | F4 Juser A JUser A User A JUser A
*2 116fTaikoDrm F4 JUser A JUser A User A JUser A *1 : 50cent/ #69 = F#4
*3 117jMelodTom F4 JUser A JUser A User A JUser A *2 : 50cent/ #69 = A2
*4 118Syn.Drum F4 JUser A JUser A User A JUser A *3 : 50cent/ #69 = C#4
*4 119fRevCymbl F4 JUser A JUser A User A JUser A *4 : 50cent/
120]FretNoiz F4 JUser A JUser A User A JUser A *5 : 20cent/
121)BrthNoiz F4 JUser A JUser A User A JUser A *6 : 5cent/
*5 122]Seashore F4 JUser A JUser A User A JUser A *7 : 10cent/
*6 123 Tweet F4 JUser A JUser A User A JUser A * Pchi#
*7 124]Telphone F4 JUser A JUser A User A JUser A
*7 125QHelicptr | F4 Juser [ A Juser | A user | A Juser | A UserBank
*6 126jApplause | F4 Juser A JUser A User A JUser A
*5_127JGunshot F4 JUser A _JUser A User A _JUser A

(*)Type F2: FM 2 Operator, F4: FM 4 Operator, P: PCM, A: F2/F4/P Assignable
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5.1.3. MA-5 Native Normal Voice Map (FM32, ALL64 mode 0 to 63)

Bank MSB 124 124 124 124 124 124
|_Bank LSB 0 1 2 3 7 8 9
Default User Assignable

Pch#]Inst Typ finst | Typ finst | Typ Inst | Typ fInst | Typ
0JGrandPno F2 Juser A _JUser A User A _JUser A
1]BritePno F2 Juser A JUser A User A JUser A
2JE.GrandP F2 Juser A JUser A User A JUser A
3JHnkyTonk F2 JUser A JUser A User A JUser A
4JE.Pianol F2 Juser A JUser A User A JUser A
5JE.Piano2 F2 JUser A JUser A User A JUser A
6JHarpsi. F2 Juser A _JUser A User A _JUser A
7|Clavi . F2 Juser A JUser A User A JUser A
8|Celesta F2 JUser A JUser A User A JUser A
9]Glocken F2 Juser A JUser A User A JUser A
10fMusicBox F2 Juser A JUser A User A JUser A
11]Vibes F2 JUser A JUser A User A JUser A
12]Marimba F2 JUser A JUser A User A JUser A
13]Xylophon F2 JUser A JUser A User A JUser A
14]TubulBel F2 Juser A JUser A User A JUser A
15Dulcimer F2 JUser A JUser A User A JUser A
16]DrawOrgn F2 JUser A JUser A User A JUser A
17lpercorgn | F2 Juser | A Juser | A user | A Juser | A
18JRockOrgn F2 Juser A JUser A User A JUser A
19]ChrchOrg F2 JUser A JUser A User A JUser A
20|Reed0rgn F2 JUser A JUser A User A JUser A
21JAcordion F2 JUser A JUser A User A JUser A
22]Harmnica F2 JUser A JUser A User A JUser A
23]TangoAcd F2 Juser A _JUser A User A _JUser A
24]NylonGtr F2 Juser A JUser A User A JUser A
25]SteelGtr F2 JUser A JUser A User A JUser A
26]Jazz Gtr F2 JUser A JUser A User A JUser A
27]CleanGtr F2 JUser A JUser A User A JUser A
28Mute.Gtr F2 JUser A JUser A User A JUser A
29Jovrdrive F2 JUser A JUser A User A JUser A
30[Dist.Gtr F2 Juser A JUser A User A JUser A
31]GtrHarmo F2 JUser A JUser A User A JUser A
32JAco.Bass F2 Juser A JUser A User A JUser A
33JFngrBass F2 JUser A JUser A User A JUser A
34]PickBass F2 JUser A _JUser A User A _JUser A
35]Fretless F2 Juser A JUser A User A JUser A
36]SlapBasl F2 JUser A JUser A User A JUser A
37]SlapBas2 F2 JUser A JUser A User A JUser A
38]SynBass1 F2 JUser A JUser A User A JUser A
39]SynBass2 F2 Juser A _JUser A User A _JUser A
40jviolin F2 JUser A JUser A User A JUser A
41]Viola F2 Juser A JUser A User A JUser A
42]Cello F2 Juser A JUser A User A JUser A
43]ContraBs F2 JUser A JUser A User A JUser A
44]Trem.Str F2 JUser A JUser A User A JUser A
45QPizz.Str F2 JUser A JUser A User A JUser A
46]Harp F2 Juser A JUser A User A JUser A
A7 Timpani F2 JUser A JUser A User A JUser A
48]Stringsl F2 JUser A JUser A User A JUser A
49]Strings2 F2 JUser A JUser A User A JUser A
50§Syn.Strl F2 JUser A JUser A User A JUser A
51JSyn.Str2 F2 JUser A JUser A User A JUser A
52]ChoirAah F2 Juser A JUser A User A JUser A
53]VoiceOoh F2 Juser A JUser A User A JUser A
54]SynVoice F2 JUser A JUser A User A JUser A
55]0rch._Hit F2 JUser A JUser A User A JUser A
56]Trumpet F2 Juser A _JUser A User A _JUser A
57]Trombone F2 Juser A JUser A User A JUser A
58]Tuba F2 Juser A JUser A User A JUser A
59Mute.Trp F2 JUser A JUser A User A JUser A
60JFr.Horn F2 Juser A JUser A User A JUser A
61]BrasSect F2 Juser A JUser A User A JUser A
62]SynBrasl F2 JUser A JUser A User A JUser A
63]SynBras2 F2 Juser A _JUser A User A JUser A
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5.1.4. MA-5 Native Normal Voice Map (FM32 , ALL64 mode 64 to 127)

Bank MSB 124 124 124 124 124 124
| _Bank LSB 0 1 2 3 7 8 9
Default User Assignable
Pchi Inst Typ linst 1 Typ dinst |} Tvp Inst_J Typ Jinst I Tvp
64]SprnoSax F2 JUser A JUser A User A JuUser A
65JAlto Sax F2 JUser A JUser A User A JUser A
66 TenorSax F2 JUser A JUser A User A JUser A
67]Bari .Sax F2 JUser A JUser A User A JUser A
68J0boe F2 JUser A JUser A User A JUser A
69JEng.Horn F2 JUser A JUser A User A JUser A
70Bassoon F2 JUser A JUser A User A JUser A
71)Clarinet F2 JUser A JUser A User A JUser A
72]Piccolo F2 JUser A JUser A User A JUser A
73jFlute F2 JUser A JUser A User A JUser A
74 Recorder F2 Juser A _JUser A User A _JUser A
75jPanFlute F2 JUser A JUser A User A JUser A
76]Bottle F2 JUser A JUser A User A JUser A
77Qshakhchi | F2 Juser | A Juser | A user | A Juser | A
78Whistle F2 JUser A JUser A User A JUser A
7900carina F2 Juser A JUser A User A JUser A
80]SquareLd F2 JUser A JUser A User A JuUser A
81]Saw.Lead F2 JUser A JUser A User A JUser A
82]CaliopLd F2 JUser A JUser A User A JUser A
83]ChiffLd F2 JUser A JUser A User A Juser A
84]CharanLd F2 JUser A JUser A User A Juser A
85]Voice Ld F2 JUser A JUser A User A Juser A
86jFifth Ld F2 JUser A JUser A User A JUser A
87]Bass &Ld F2 JUser A JUser A User A JUser A
88NewAgePd F2 JUser A JUser A User A JUser A
89fwarm Pad F2 JUser A JUser A User A JUser A
90fPolySypd | F2 Juser | A Juser | A user | A Juser | A
91)ChoirPad F2 JUser A JUser A User A JUser A
92]BowedPad F2 Juser A _JUser A User A _JUser A
93JMetalPad F2 JUser A _JUser A User A _JUser A
94]Halo Pad F2 Juser A _JUser A User A Juser A
95)SweepPad F2 JUser A JUser A User A JuUser A
96JRain F2 JUser A JUser A User A JUser A
97)SoundTrk F2 Juser A JUser A User A JUser A
98]Crystal F2 JUser A JUser A User A JUser A
99JAtmosphr F2 JUser A JUser A User A JUser A
100fBright F2 JUser A JUser A User A JUser A
101jGoblins F2 JUser A JUser A User A JUser A
102JEchoes F2 JUser A JUser A User A JUser A
103fSci-Fi F2 JUser A JUser A User A JUser A
104fSitar F2 JUser A JUser A User A JUser A
105Banjo F2 JUser A JUser A User A JUser A
106)Shamisen F2 JUser A JUser A User A JUser A
107jKoto F2 JUser A JUser A User A JUser A
108fKal imba F2 JUser A JUser A User A JUser A
109Bagpipe F2 Juser A _JUser A User A Juser A
110JFiddle F2 JUser A JUser A User A JUser A
111)Shanai F2 JUser A JUser A User A JUser A
112fTnkiBell F2 JUser A JUser A User A JUser A
113jAgogo F2 JUser A JUser A User A JUser A
114)SteelDrm F2 JUser A JUser A User A JUser A
*1 115jWoodBlok F2 JUser A JUser A User A JUser A
*2 116fTaikoDrm F2 JUser A JUser A User A Juser A *1 : 50cent/ #69 = F#4
*3 117jMelodTom F2 JUser A JUser A User A JUser A *2 : 50cent/ #69 = A2
*4 118JSyn.Drum F2 JUser A JUser A User A JUser A *3 : 50cent/ #69 = C#4
*4 119JRevCymbl F2 JUser A JUser A User A JUser A *4 : 50cent/
120]FretNoiz F2 JUser A JUser A User A JUser A *5 : 20cent/
121BrthNoiz F2 JUser A JUser A User A JUser A *6 : 5cent/
*5 122)Seashore F2 JUser A JUser A User A JUser A *7 : 10cent/
*6 123 Tweet F2 JUser A JUser A User A JUser A * Pch#
*7 124)Telphone F2 JUser A JUser A User A JUser A
*7 125Helicptr | F2 Juser | A Juser | A user | A Juser | A UserBank
*6_126§Applause F2 Juser A JUser A User A JuUser A
*5 _127)Gunshot F2 JUser A _JUser A User A JUser A

(*)Type F2: FM 2 Operator, F4: FM 4 Operator, P: PCM, A: F2/F4/P Assignable
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5.1.5. MA-5 Native Drum Instrument MAP (FM16 mode)

Bank MSB 125 125 125 125 125
pch# 0 1 2 3 8 9
Default User Assignable
Note# [Inst Typ _linst Typ _Jinst _|Tvp Inst_JTvp
248Seq Click H F4  JSeq Click H F4 QUser (A User |A
25Brush Tap F4  JBrush Tap F4  JUser |A User JA
@ 26§Brush Swirl F4  JBrush Swirl F4  Juser |A User |A
27Brush Slap F4  IBrush Slap F4  Juser |A User |A
® 2edBrush Tap Swirl |F4 [Brush Tap Swirl |F4 Juser ]A User JA
@ 29snare Roll F4  JSnare Roll F4  Juser |A User |A
30JCastanet F4 _JCastanet F4 JUser JA User |A
31fSnare L P Snare L F4 JUser |A User JA
338ticks F4_[Isticks F4_Juser |a user_|A
33Bass Drum L P Bass Drum L F4 JUser |[A User |JA
34J0pen Rim Shot F4  JOpen Rim Shot F4  JUser |A User JA
3§Bass Drum M P Bass Drum M F4_ Juser JA User |A
364Bass Drum H P Bass Drum H F4 Juser |[A User JA
37|Closed Rim Shot |F4 [Closed Rim Shot |F4 JUser |A User |A
38Snare M P Snare M F4_ Juser JA User |A
39Hand Clap F4 JHand Clap F4 JUser |A User JA
40fSnare H P Snare H F4 JUser |A User JA
41{Floor Tom L P Floor Tom L F4 JUser |[A User JA
42QHi-Hat Closed P Hi-Hat Closed F4  JUser |A User JA
43Floor Tom H P Floor Tom H F4 JUser |A User JA
44Hi-Hat Pedal P Hi-Hat Pedal F4  Juser |A User |A
45|Low Tom P Low Tom F4 JUser (A User |A
46JHi-Hat Open P Hi-Hat Open F4  Juser |A User |A
47qMid Tom L P Jmid Tom L F4  Juser |A User |A
4gMid Tom H P Mid Tom H F4 JUser |A User JA
AaCrash Cymbal 1 |P Crash Cymbal 1 F4 Juser |A User JA
50fHigh Tom P High Tom F4 JUser |[A User JA
51JRide Cymbal 1 P Ride Cymbal 1 F4 JUser |A User JA
52Chinese Cymbal P Chinese Cymbal F4 Juser |A User JA
53Ride Cymbal Cup |F4 JRide Cymbal Cup |F4 JUser |JA User JA
54Tambourine F4  JTambourine F4  Quser |A User |A
S59Splash Cymbal P Splash Cymbal F4 Juser |A User JA
564Cowbel | F4  JCowbell F4  Juser |A User |A
57)Crash Cymbal 2 |P Crash Cymbal 2 F4  JUser |A User JA
58Vibraslap F4  Jvibraslap F4 Juser |A User JA
5%Ride Cymbal 2 P Ride Cymbal 2 F4 JUser |A User JA
GdBongo H F4 Bongo H F4  JUser (A User |A
61fBongo L F4  JBongo L F4  Juser |A User |A
62Conga H Mute F4  JConga H Mute F4  QUser (A User |A
63Conga H Open F4 JConga H Open F4 JUser |[A User JA
640Conga L F4 JConga L F4 JUser |[A User JA
65Timbale H F4 JTimbale H F4  Juser |A User |A
66fTimbale L F4 [JTimbale L F4 JUser A User |A
67JAgogo H F4  JAgogo H F4 QUser (A User |A
68Agogo L F4  JAgogo L F4 JUser |A User JA
69Cabasa F4 _JCabasa F4 JUser JA User |A
7aMaracas F4 _JMaracas F4 JUser JA User |A
@ 71|Samba Whistle H |F4 JSamba Whistle H |F4 JUser [A User |A
@ 7§Samba Whistle L |F4 JSamba Whistle L |F4 Juser |A User |A
73Guiro Short F4  JGuiro Short F4 Juser JA User |JA
740Guiro Long F4  JGuiro Long F4 JUser |A User |A
75Claves F4 JClaves F4 Juser |A User JA
76§Wood Block H F4  JWood Block H F4 JUser |A User JA
77Wood Block L F4  [wood Block L F4  Juser |A User |A KeyOff
78JCuica Mute F4  JCuica Mute F4 Juser |A User |A Key#42/#44/#46
79Cuica Open F4 JCuica Open F4 JUser |A User |A Key#71/#72
8(fTriangle Mute F4  JTriangle Mute F4 JUser |A User |A Key#73/#74
8Triangle Open F4 JTriangle Open F4 JUser |[A User |A Key#78/#79
82]Shaker F4  JShaker F4  Juser |A User |A Key#80/#81
83Jingle Bells F4 Qingle Bells F4 JUuser |A User |A UserBank NoteNo.
84Bell Tree F4_IBell Tree F4_Juser |A User |A
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5.1.6. MA-5 Native Drum Instrument MAP (FM32 mode)

Bank MSB 125 125 125 125 125
Pch# 0 1 2 3 8 9
Default User Assignable
Note# Inst Typ _linst Typ _Jinst _|Tvp Inst_ITyp
24Seq Click H F2 Seq Click H F2 fQUser |A User |A
25{Brush Tap F2  ]Brush Tap F2  Juser |A User |A
@ 26§Brush Swirl F2 IBrush Swirl F2  Juser |A User |A
27]Brush Slap F2  |Brush Slap F2  fJuser |A User [A
@ 28Brush Tap Swirl |F2 [IBrush Tap Swirl |F2  Juser ]A User |A
@ 29YSnare Roll F2__|Snare Roll F2_ Juser |A User |A
30jCastanet F2__JCastanet F2__Juser |A User |A
3Snare L P Snare L F2  Juser |A User |A
32Sticks F2__|Sticks F2__ Juser |A User |A
33Bass Drum L P Bass Drum L F2 User |A User |A
34Jopen Rim Shot F2 JOpen Rim Shot F2  Juser |A User |A
3§Bass Drum M P Bass Drum M F2 _ Juser |A User |A
36|Bass Drum H P Bass Drum H F2 Juser |A User |A
37Closed Rim Shot |F2 JClosed Rim Shot |F2 JuUser |A User |A
38Snare M P Snare M F2 _ Juser |A User |A
39Hand Clap F2 JHand Clap F2  Juser |A User |A
40fSnare H P Snare H F2  Juser |A User |A
41JF100r Tom L P Floor Tom L F2  Juser |A User |A
42lHi-Hat Closed P Hi-Hat Closed F2  Juser |A User |A
43Floor Tom H P Floor Tom H F2  Juser |A User |A
44lHi-Hat Pedal P__ [Hi-Hat Pedal F2_ Juser |A User_|a
4ﬂLow Tom P Low Tom F2 fQUser |A User |A
46fHi-Hat Open P Hi-Hat Open F2  Juser |A User |A
47Jmid Tom L P Imid Tom L F2 Juser |A User |A
488Mid Tom H P Mid Tom H F2  Juser |A User |A
4aCrash Cymbal 1 |P Crash Cymbal 1 F2  Juser |A User |A
50fHigh Tom P High Tom F2  Juser |A User |A
51JRide Cymbal 1 P Ride Cymbal 1 F2  Juser |A User |A
52]Chinese Cymbal P Chinese Cymbal F2  Juser |A User |A
53Ride Cymbal Cup |F2 JRide Cymbal Cup [F2 Juser |a User |A
54 Tambourine F2 JTambourine F2  Juser |A User |A
59Splash Cymbal P Splash Cymbal F2  Juser |A User |A
56Cowbell F2  JCowbell F2  Juser |A User |A
57|Crash Cymbal 2 |P Crash Cymbal 2 F2  Juser |A User |A
58Vibraslap F2 JVibraslap F2  Juser |A User |A
59%Ride Cymbal 2 P Ride Cymbal 2 F2  Juser |A User |A
GdBongo H F2 Bongo H F2 fQUser |A User |A
61]Bongo L F2  |Bongo L F2  fJuser |A User [A
624Conga H Mute F2 JConga H Mute F2 fQUser |A User |A
63jConga H Open F2 JConga H Open F2  JUser |A User |A
644Conga L F2 JConga L F2 fQUser |A User |A
65Timbale H F2 [Timbale H F2  Juser |A User |A
66QTimbale L F2_ JTimbale L F2_ Juser |A User |A
67)Agogo H F2  JAgogo H F2 fQUser |A User |A
68JAgogo L F2  JAgogo L F2  Juser |A User |A
Gac_abasa F2__|Cabasa F2__ Juser |A User |A
70jMaracas F2__Maracas F2__Juser |A User_|A
@ 71}Samba Whistle H |F2 Samba Whistle H |F2 JUser |A User |A
@ 724Samba Whistle L |F2 JSamba Whistle L |F2 Juser |A User |A
73Guiro Short F2 JGuiro Short F2  Juser |A User |A
74Guiro Long F2 JGuiro Long F2  Juser |A User |A
759 Claves F2__|Claves F2__Juser |A User |A
76Wood Block H F2 JWood Block H F2  Juser |A User |A
77Wood Block L F2  JWood Block L F2  Juser |A User |A KeyOff
78Cuica Mute F2 JCuica Mute F2 Juser |A User |A Key#42/#44/#46
79Cuica Open F2 JCuica Open F2  Juser |A User |A Key#71/#72
80JTriangle Mute F2 JTriangle Mute F2  Juser |A User |A Key#73/#74
8UTriangle Open F2 [Triangle Open F2  Juser |A User |A Key#78/#79
82)Shaker F2  JShaker F2 Juser |A User |A Key#80/#81
83Jingle Bells F2 JJingle Bells F2 Juser |A User |A UserBank NoteNo.
841Bell Tree F2_ IBell Tree F2_Juser |A User |A
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5.1.7. MA-5ROM Wave MAP

ave lDfInstrument

W_|_
OfBass Drum

Snare Drum

Tom Tom

JHi-Hat Closed

JHi-Hat Open

Ride Cymbal

D OB JWIN |

Crash Cymbal
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5.2. Error Message

5.2.1. AHARICHZIS—AvtE—

[EEIOE LS
Can not open MA1(SMF)

file. Illegal file format.

IS—HNAE
MFi 27 A ILERSSEMTELL, T7AILD
TA— YD IELLELY,

ER
MA1(MAS) 774 IL DR HIAH
TIA—YMIELLALY,

Can not import from file.
Bank Number is different

from selected bank.

T7AIVERCZEMTELG L, N IELIE
DIEFEMES,

Voice List TON\IFIDER
Import B2/ OELIMDFE

HEAES,

Can not open voice file.

Illegal file format.

ERIFAINERKIENTELRL, T7AIL
DIA—TYRDIELLELY,

BEREERIFAILDI+—TY
I"Ia_o

Can not save voice file.
Illegal bank voice

parameter.

BERIFZAIVERETELRN, IRAR/INTA—
BDINSIDELLEELY,

Voice List TON\IFIDER
Export [ZHkBALT=,

Can not open file.

Illegal file format.

T7AINEFRKSEDNTELEWN, T7MILD T+
—_\7“J|*75§IEL<7:J:L‘0

Y R—rDIERFDIT7AIL
FmAHAbIELT=,

Can not convert.

DLL: Can not create file.

T7AINEIAIN—TFTHIENTELRL, T7
AILHMERR TEALY,

IS—I2KYT7AILDBERKT
=AW

Can not convert.
DLL: Output buffer

overflow.

T7AINEIAVN—FTHTENTELGL /N
VI7ICAYZELRELN,

EHLFE=-T7AILDNNYITF7IC
ABELY,

Can not convert.

DLL: Illegal format type.

I7ANEAVN—bFTHIENTERG, T
A= IbDRATELLAELY,

B ITA—< YRR FLH
%,

Can not convert.
DLL: lllegal parameter of

function.

T7AINEIAVN— T HIENTELGL B
BT A—BEAELLRLY,

BEHASA—FENEETH
60

Can not convert.

DLL: Illegal event.

T7AINEAVIN—F T HIENTERL A
NUMELLELY,

REBEDARUIDH D,

Can not convert.
DLL: Temporary buffer

overflow.

T7AINEAVIN— T BENTERL, T
DUIRSY—\yIFHRNTINS,

TR =1\ I7iRN,

Can not convert.
File size of MFi is out of

range. (256000 bytes)

T7AINEAVIN—FTFTBIENTEFE A
T7A4ILYALXH 256000byte FFBZ TLVE
ERS

256000byte ##8Z 5 MFi #5H
. RELESELT,

Can not save File.

File path exceed 260byte.

T7AILISAH 260byte ZFBZ TLVD,

AALETZZAILIINAN
260byte ZFHEZ TLV=EE,
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Can not save file.

File name exceed 59byte.

T7AILE D 59%yte ZHZ TV,

AALET7AILE HiRFH
B&<) HY 59byte HHBZ TULV=&
=,

Can not assure contents.
Max Event Density must

be under 1000 byte/s.

CORABIFRIETELL, BERRKARNUE
ZEH 1000 ZHBZ TLVD,

BERKANVEEEDN

1000(Byte/s)ZxBAT-L=,

Can not assure contents.
Average Event Density

must be under 500 byte/s.

CORBFRIETEG, FYARUIEE
AY 500 ZHEA TLVS,

EFH AN NEFEEN
500(Byte/s)& B A=,

Can not save file. lllegal

output stream.

MFi 274V EREFTHIENTELRLY,
Output stream HYIE L<ERLY,

K¥a1 A2 M5 MFi(SMF) 274 )L
~NRETELLY,

Can not open file. Illegal

file format.

MFi 27 A ILEFRSSEMTELL, T7AILD
TH— I IELLEELY,

MFi(SMF) 7 7 4 JL @ 5t & 1A &
TI4— YD IELLALY,

Can not open MA1(SMF)

file. Illegal file format.

MA1 D74 ILERKSENTELR L, 7ML
DIA— YA IELLELY,

MATMAS) 771 IL D EFFEHIAH
TI4— YD IELLALY,

Can not convert.
DLL:Total length is less
than 20(msec).

20msec

MFi [CZE#LI-BDr—ZILL
U AM 20msec LLTFTH
Do

Can not convert.
Program Change is
specified at the timing of

sounding notes.

FEO/— AytE—D/—F
Foms/—rAoORMIZT0O
GSLFIoONBHof-&E,

Can not assure of
contents.

HV Note interval of
100(ms) is required on HV

channel.

AVTUOVERETBHIENTEEFEALHY
FroRILIZEITEH/—LDRIEIE 100(ms)

HY FroRILIZEITE/—FD
@AY 100(ms)RiFTHoI=&
%0

Can not convert file.

PCM voice setting error :
Invalid Loop point setting.
Bank MSB/LSB: %u / %u
Pch: %u Note: %u

(Voice Name 3R 7R)

T7AINEIVIN— T BIENTEEFE A,
Loop Point DEEXEMARIETT ,

LP FIvIMNII—DEE,

Can not convert file.

PCM voice setting error :
Invalid End point setting.
Bank MSB/LSB: %u / %u
Pch: %u Note: %u

(Voice Name Z#3R7R)

T7AINEIAVIN—FTBIENTEEFE A
End Point DEREMNRIETY

EP FxwIMNIS—DESE,

Can not convert file.

PCM voice setting error :
SR <= 1 and XOF is
checked.

T7AINEAVIN—FTBIENTEEFE A
HEMIS—TT:SR <= 1 and XOF is

checked,

LP=EP DIZFE®D EG LU
LPLEPL OFIvIMNIS—D
EE,
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Bank MSB/LSB: %u / %u
Pch: %u Note: %u
(Voice Name #Z&7R)

Can not convert file.

PCM voice setting error :
DR =0, SL '=0 and XOF is
checked.

Bank MSB/LSB: %u / %u
Pch: %u Note: %u

(Voice Name Z%R7R)

T7AINEIAVIN—FTBIENTEEFE A
HMEMNIS—TT:DR=0, SL '= 0 and XOF

is checked,

LP=EP DIZFE®D EG LU
LPLEPL OFIvIMNIS—D
EE,

Can not convert file.

PCM voice setting error :
RR <= 1 and XOF is not
checked.

Bank MSB/LSB: %u / %u
Pch: %u Note: %u

(Voice Name 3R 7R)

T7AINEIAVIN— T BENTEFE A,
HEMIS—TT: RR <= 1 and XOF is not

checked,

LP=EP DZED EG LUV
LPLEPL DFTvIMNIS—0D
EE,
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5.2.2. EBIRICHAZTIS—AvtE—D

BEE DR
Can not open application.
Application is already

running.

IS—HE
TV r—avEREBTELRWN, 7TV r—
2av N9 TISEBL TS,

BE
MA-5 A—H1) o Y—ILEE
BEEL-,

Can not open application.
MA5_AT.ini (initial) file not

found.

TI)r—a ERETERL, MA-5 F—
HYUGY— )LD ini T7AILHELN,

MAS5_AT.ini MTEFELZELY,

Can not open application.
Illegal parameter of

MAS5_AT.ini(initial) file.

TI)r—a ERETERL, MA-5 4 —
YUY —ILD ini T7AILDISNTA—EH
ELLEELY,

MAS5 AT.ini D/ NTA—AZEM
ELLELY,

Exit application.

As board not found.

MA-5 R—KARDOMSHRLND T, 7T r—
AVERT T B,

Firmware ID AYEFTEA0Y,
F71=I%. Firmware ID AN 0 FE7=I&
1TIXAEL,

Exit application.

AS board is not supported.

MA-5 IR—K S R—FLTLVELND T, 77
Yr—2a E 8 T35,

Firmware ID A 1 (25> TLVB,

5.2.3. REBAHATIT—HAvtE—

BEIEORT

Can not export to M5N.

I5—KE

M5N ZER TEEL, FHILGUEREA

IRE
ASMORIET MSN Z4ERLT

Unexpected problem is | £ELTLVA, Elhot=,
occurred.
Can not export to M5N. M5N Z{ERX TE4ELY, MA-5RAM 4 X | RAM YA/ X%{B A TLVS,
RAM size overflow. #HBA TS,
5.2.4. MIDI B8EDITS—ryt—
[EIEOE G IZS—HE JREA

Can not assign sound file.
RAM size overflow. (total %u
byte)

HOURIF7ANET AT EHIENTE
ULy, RAM A X%&F—/\—L T3,

RAM A X %R 1-L%,

Can not assign sound file.

RAM size overflow.

YOURI7ANET AT HENTE
TV, MA-5 AR—FDAEY Y F7EBAZT
W3,

MA-5 R—FDAEIIY T %
Eif:&%o

Can not open MIDI device.

MIDI TINARZEMDT T ) r—arhifE

MIDI T/\f REA—TLTE
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ALTWLS,

MIDI device is used another

application.

73:75\97—:0

Can not open MIDI device.
ALTW5%,

MIDI device is used another

MIDI TNAREMDTTIr—S 3> hE

Preference M[OK]Z#LT=&
E.MIDI TN AN EFTE

application.

73:75\97—:0

5.2.5. WaveData O IS5—r*yt—

BEEDRT
Can not open sound file.
Stereo sound file is not

supported.

IS—HNAE
YOURI7AINERKIENTEL L, R T
LAS ORI 7AILIZRIELTULELY,

R&A
Wave File NRXTLA D=8, %
B E LT,

Can not convert sound file.
Unexpected problem s

occurred.

YOURIFAINEIAVN—FTEHIENTE

20N,

Wave File it HASHD
RRE CUIEBERETLT =,

Can not assign sound file.
Numbers of Wave Exceed

128.

YOURIFAINETH AT HENTER
LY,

Voice List TZEE WavelD A%
W= EBEdfrLT-,

Can not assign sound file.
Numbers of Wave exceed

32.

YOURIFAINETH AT HENTER
LY,

Map T ZE &
WavelD HVELNf=8 (0% h
L=,

Voice Assign

Can not convert sound file.
Sampling Frequency is not
supported. (Must be over
4k Hz)

YOURT7AINEAVN—R T HIENTE
A{AN

Stream PCM Assign Map T
Wave File ZFARAATZEE
Sampling Frequency A\ 4000 &
t=ot=,

Can not convert sound file.
Sampling Frequency is not
supported. (Must be under
16k Hz)

YOURT7AINEAVN—RTBHIENTE

A AN

Stream PCM Assign Map T
Mono 4bit ADPCM () Wave File
FEAHIAATEEE Sampling
Frequency H' 16000 Z#8 % TLY
=0

Can not convert sound file.
Sampling Frequency is not

supported. (Must be 4k Hz)

YOURT7AINEAVN—R T EHIENTE

2Ly,

Stream PCM Assign Map T
Stereo 8bit PCM ) Wave File &
B HA AT EZE Sampling
Frequency A% 4000 LISV 2 o1=,

Can not convert sound file.
Sampling Frequency is not
supported. (Must be under
48k Hz)

YOURT7AINEAVN—RTBHIENTE

A AN

Voice Edit/PCM T Wave File &
B A A A TS EE Sampling
Frequency H' 48000 ##BZ TLY
=
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Can not convert sound file.
Sampling Frequency is not
supported. (Must be over
4k Hz)

YOURIFAINEIAVN—FTEHIENTE

20N,

Voice Edit/PCM TiEAHAAT
File )
Frequency H\ 4000 Kiti CIRTF
HLLFBENTEG L o1,

Wave Sampling

Can not assign stereo | U OURI7AIETHALTHENTEMR | 2 D E # T Stream PCM
sound file. W MDD IOURETZAILDERIZT S A2 E | Assign MAP 2B EZTEALY,
Sound file is already | N TWLV3,

assigned.

Can not assign stereo | U OVRI7AINETH AT HIEMNTEL | Wave ID 32 [Z Stereo D Stream
sound file. L), Wave ID &4 —/3—9 %D 1-31), PCMZ& 8L &S5 &LT=,

Over Wave ID.(ID 1-31)

52.6. A—Y—#EBEEDIS—Avt—D

EEDR=
Can not paste voice
parameter.

Can not assign 4 operator

on GM1 mode.

IS—HE
RARINGA—BER—RART BIENTEL
LYo

FE
GM32 EFE—K T Voice List i
S4ARL—EADEBEVAMIC
R—XrLT=,

Can not play.
As board not found.

BETHIIENTELGL . R—FBRDIHDS
20N,

BER . BEUB/ MV —
BLR)IICAYE—UHIEST
CHEE,

Can not play.

Illegal output stream.

BATHIEMNTELGLY,

BAT—ANEETERNEE,

Can not convert file.

As board not found.

AVN—FFHIENTELGL R—FHRED
MBI,

REFETHHEIC MA-5 R—F D
FirmwarelD A% 0 1= 1 Ty
EE,

Can not close Voice Edit.
Please load wave file or

check 'RM'.

Voice Edit ZBALAZEMNTEE A BT
7A4ILEO—LRT B RM [ZFvIE AN
TT&ELY,

BB IER Load FAH XL RM
[SFTyoEH THELKET PCM
Voice Edit @ OK 7RA HViEIR
iz,

Can not close Voice Edit.

Please load basic

waveform.

Voice Edit ZBILACENTEE R A XK
FxEO—KLTTFELY,

Operatorl ~4 OWLNF M T,
WS 15/23/31 OL\T b hYE
REN., HBFZWSIZER Load
SN TULVELMKREET, FM Voice
Edit @ OK RAVHEREN
T=o

Can not clear.

D)7 TEFERA, COEKERIEFERASN

AL —2(DERLE
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This basic waveform is | TET, LITHEZ FM EXRERHEH
used. INTWSESE,

Can not close Voice Edit. | Voice Edit LP

Invalid Loop point setting. Loop Point

Can not close Voice Edit. | Voice Edit End | EP

Invalid End point setting. Point

Can not close Voice Edit. | Voice Edit LP=EP EG
Setting Error : SR <=1 and SR <= 1 and XOF is | LPLEPL

XOF is checked. checked

Can not close Voice Edit. | Voice Edit LP=EP EG
Setting Error : DR = 0, :DR=0, SL'=0and XOF is | LPL,EPL

SL = 0 and XOF is | checked

checked.

Can not close Voice Edit. | Voice Edit LP=EP EG
Setting Error : RR <=1 and : RR <= 1 and XOF is not | LPL,EPL

XOF is not checked. checked

Can not check AL enable.
of AL

Number voice

exceed 16.

AL Enable ZF v TE/0Y,

AL SEEN 16 Tz 1=,

The Maximum lenght of a
segment in HV-Script

must be under %u bytes.

S, =N

AVTUYNRETEEE A, HV-Script 12
BTH1XEH=YDHERKRK/NAMEIF
100(byte) AN TH B,

HV-Script 1281151 XEidHT-
YD ERKINA A 100(byte) %
BATWAEE,

Can
HV-Script.

not convert

Invalid file format.

HV-Script Za/\—hTCEFEF A, FIELED
71—_7‘y F—Gj—o

avnN—btL&ESET B
HV-Script D7+ —< YD TR
ENYTEBRTEENGLE)
freE,

Can not open help.
Unexpected problem is

occurred.

ANIVTERKIENTEFZ A, FHILALR
BEANELTLET,

BRALHDEETANILIZRIT

ELN,

Can not open help.

Help file doesn’t exist.

ANIVTERKCERTEZEAANILTI74
ILIRHYEEA,

ANILTIT7AILDENEDH A
IWTERIFAEL,

52.7. EDHDITS—Ayt—

BEEDRT
Exit application.
Unexpected problem is

occurred.

BALDDOBBETT I r—avh&TL

~0

BALGHDBERETT T r—
IV TI 5,
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5.3. B&Ay—-FERBAYVE—D

5.3.1. AHARKICHRZESEAYE—D

R RNFAZIT

Note Number(115-127) in MFi is not supported.
DLL: Note Message (#115-127) is ignored.

/—rBENUENS121 D/~ AvE—DDFEHET S
=& HAOZIMHLI=&Z,

Can not convert. RAM size overflow.

CTEHKEIhTWd2E AL
Preference @ Stream PCM Reserved MDEXE LY.
RAM H A HBEEEHEL. AFtA 8176(Byte)ZT B
TLT=&ZE,

VoiceAssginMap

More than one Note messages found on the same
duration in a mono mode channel.

Only the last Note message will be accepted.

MFi QB /- E—FEEFroRILIZEVTTaL
—2300 [TEBO/—k AvE—UNEELIZESE,
XK/—hAvE—CRFEROLDETNE NSNS
(DLL IZT4LA),

Can not convert.

Max Event Density must be under 1000 byte/s.

SMF Import BFIZC. BB B RARNVEZEN
1000(Byte/s) Z#EA TLV=&E,

Can not convert.

Average Event Density must be under 500 byte/s.

SMF Import B2, A RUREEH 500Byte/s)&
Eif(l‘f:t%o

Can not output Information to SMF.

Invalid Information.

Information MABMNARIELLT= . SMF [Z Information
#H ATERGLY,

FM voice setting error : Invalid wave style Setting.

Set wave style '0’ automatically.

MFi £z (X BB I77MIILERIR. FIE/ wave style 5%
EERDTTOICEEBIEL-EE,
Code Type DY XF Information D X FEFRIZEWMEEE

a2,

5.3.2. BEEICHIBELEAYE—

RRDNDEAIYT

Automatically operated.

System has been changed to use COM%d

BEHUR—MERTEEBIDOICERLILE,

5.3.3. WaveData QELE AvtE—2

RRDNDEAIVYT

Please check pitch of actual playing sound.

EEAAATEPCM O Fs A 1500 kiFEE =% 48000 ##B
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Fs of PCM wave is adjusted automatically.

irb‘f:t%o

Size of the Stream Data exceeds the limit.

StreamPCM DT —4NKEBEf-LZF,

Sampling fq exceed the limit.

StreamPCM DY) U5 BlIRB A EFHE-EZ TL V=
EE,

5.3.4. A—Y—iEBICHIBESEAYE—D

EcHN
Exist editing document.

Save the document?

RRDNDEAIYT
WETHDNF LAV TFET DRETRF AU MER
BLEOELIEE,

Exist editing parameter.

Save the voice parameter?

WEPOZFENFETIRETT IV 7 —2avER
BLIOELIEE,

Loop / End Point is adjusted automatically.

MFi Open, B 774 )LEA# . PCM Voice Edit ZFi<
AL T LP/EP BENGAEHRENRBEIL 1= &5,

5.3.5. EEFFICH LR AV E—

ELTn
Firmware Version is older than application Version.

Upgrade firmware?

REDMNBEAZIT
MA-5 R—KDIT7— L7 -IN—23o N7 T r—
2avEDN—UarKYEHNESE

Firmware Version is newer than application

Version. Downgrade firmware?

MA-5 R—KDIT7— L7 -IN—23o N7 T r—
2arDEDIN—TavKYBEFLLNEE

5.3.6. MIDI BAEDEZEAvtE—D

EGR
Confirm operation.

Send Bank Voice Message? (total 128 voice)
Bank MSB/LSB: %u/%u

ERANDAAIVY
Voice List TOD/\> 95| DE € 1£{EFF(Normal)

Confirm operation.
Send Bank Voice Message? (total 79 voice)
Bank MSB/LSB: %u/%uPch: %uNote: 13-91

Voice List TD/\> 95| D B %S (Drum)

53.7. A—Y—EBERKICHIERAVE—D

Confirm operation.Reset MA-5 board?

Option A=21—® Reset #71)wILT-&E,
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Confirm operation.

Sound file will be detached automatically.

PCM Voice Edit #4705 2D RT7/I)LAO—FK
SNIKEET.RM DFTvHU% ON L KSELT=EE,

Overwriting Voice List.

Save the changed voice parameters?

File #=2—0@ Open Voice File Z#EIRLT-&=,

Overwriting Voice List.

Save the changed data of Voice List?

Voice List [IZ§LVT Import from Bank Voice Z&ERL 1=
EE,

Overwriting Voice List.

Save the changed voice parameters?

Option *=a1—0® Preference ZEIRLI-&E,

Overwriting Stream PCM Assign Map.
Export to Stream PCM File?

Stream PCM Assing Map [Z & L) T Import from
StreamPCM File Z#iRL1z&E,

HV Extend Voice Map will be overwritten.

Save the HV Extend Voice parameter?

HV Extend Voice Map [ZFE LV T Import from HV Extend
Voice File BNEIRENT=LZF,

HV-Script Assign Map will be overwritten.
Save the Multi HV-Script?

HV-Script Assign Map [Z2& LM T Import from Mult
HV-Script File AEIRSNTEZE,

There is no data in HV—Script file.

HV Script Edit #4705 I WVTAH—T L
HV-Script 774 JL(xhvs)INZEFE>T-15 4,

Confirm operation.

Sound file will be detached automatically.

AL Enable FE7=[Z% Source % Noise [ZLT1=&ZIZ, PCM 4
THISKEEZRELTVSIGE,

Do you want to delete HV voice parameter?

HV BER/N\FA—FZHIBRT HEE,

Do you want to delete HV—Script?

HV-Script ZHIR T 5EE,

HV-Script is under edit.

Do you want to save file?

HV-Script Z#REE FIZFTRIZ HV-Script #F<CESE,

Confirm Operation.

Send HV Extend Voice Message.

Send HV Extend Voice Message {79 L=,

Confirm Operation.

Send HV-Script Message.

Send HV HV-Script Message #3174 5L,

Confirm Operation.

Send all parameters of AT?

Send All Parameter #3179 5&5,

Loop / End Point is adjusted automatically.

Loop Point & End Point MAIEERED F-HIORAHZ
1To1=¢3,

Do you want to delete this file?

Play List 74 L% Delete fHRELI=EE,

Invalid HV-Script.¥n—
HV-Script?

Do you want to

save

FRELZHY ROYTTT . RELEITM?

Can not convert HV-Script.¥n— Invalid file format.

HV X2V ThEaVN—bTEE B A FEHRTFAILD
A=Y TY,

Sampling Frequency and Loop / End Point is

adjusted automatically.

(MA-5 E—FTOILFEERIRANI7ZAILEEK(vmI)FE
RIT7MIRIFERFIOFs & LP S EP B FMICHAESLE
L=
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AL Noise Voice is changed into Preset Voice. (MA-5 E—RFTOIREFTB) AL I 7 ILEEK (vm3)Z
RI7MILEFEFIDAL Noise T I+ ILMEBIZER
LZELS

HV Note events exist in SMF. HV Note Event M7FTEY 5 SMF 1% Reload L&5&L

Do you overwrite HV Sequence Edit View? =55,
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5.4. Ya—khybx—

M 5A—HULTY— LTI UTFOYa—MIvbE—EBHENN K ENTEET,

54.1. B4R (ZHBEDIa—hybF—

HIGF— BIERS

[ESC] ITqvMEEEXRYUEILLET,

[DEL] BIRENTOBARUMIEEBIBRLET,

[CTRL]+ [F4] TOTFATRITAVR 94 ROEFILET,

[CTRL]+ [Fé] (F=I& Tab) T —2ar 94 R ISR TV BT T 4y b4V R D

TFTATEI4VRIENYBRET,

[Alf] (F7=I% GRPH)+[ Tab] MA-3 +—HUs T Y—LEBIMEL TR EE, 7T r—Savy
1RO EREET,

[Alf] (FFz1E GRPH)+[RR—Z¥—] FIUT—2aU IR DEA ML N— ST LAVRYT Ty T 4
Za—EREFY.

[Alt] (FFzlE GRPH)+[ -] (1\AT>) FOTATBITAIRIAIR Y DR ML N— DT A2 HY T Ty

TAZ 2 —%REFET,

[Alt] (F7=I& GRPH)+ [F4] T —LavERTLET,

5.4.2. AA=a—/N—IZB8d B> a—rhvkF—

i F— BERE

[Alt] (F1=IX[GRPH])+ X F¥— EXFX—ITRB LA —BE#RTLET, =&
ZIE, [A](FEFIX[GRPH]) Z LA S [E] F—Z T
L EAAZA—DTNEF I A= —DREET . £
D LET[C]F—%Hg L. aE—FBRLET,
[Alt](F7=£[GRPH]) H—YIEA= 21— \—D[File][THBELFET , CDIKEE
TaAVEaA—2F— KR—FDH—YILF—ZFHL T, h—
YINEERIZBEISERY. A2 —FHAVTLETIZH
BsEYTEET,
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5.0.0. avrA—)LREL DI a—rhybF—

‘ RAB— RNy TREY [Space] \

5.0.0. File *=a—®M<3—khyb¥x—

RBRA X i —
Open [CH]+XFHF—D[O]
Save [CH+XFHF—DIS]
Import from SMF [CHI+XFH—D[L]
Reload from SMF [CH]+XFHF—D[R]

5.0.0. Edit A=a—M<a—khybx—

SR A
Copy [Ctr]+XFF—D[C]
Paste [CHI+XFHF—D[V]
Undo [Ctr]+XFF—D[Z]
Redo [CH]+XFF—D[Y]
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5.0. MA-57R—F MIDI Implementation Chart

Function Transmitted Recognized Remarks
Basic Default X 1-16 Memorised
Channel Changed X 1-16
Mode Default X 3 Memorised
Messages X 3.4
Altered S — %
Note X 0-127
Number: True Voice o
Velocity Note On X O 9nH, v=1-127
Note Off x O 9nH, v=0
After Touch Key's X X
Ch's x X
Pitch Bend X O
Control 0,32| x @) Bank Select MSB, LSB
Change 1% O Modulation
7| x O Channel Volume
10] x O Panpot
11 % O Expression
6,38| x O Data Entry MSB, LSB
64| x O Hold1 (Damper)
71 % O Harmonic Content
74| x O Brightness
100-101| x O RPN LSB, MSB
Program Change X O 0-127
True # P —
System Exclusive X O
System Song Pos. X X
Common Song Sel. X X
Tune X X
System Clock X X
Real Time Commands | X X
Aux Local ON/OFF| x X
Messages All Notes OFF | x O
Active Sense | X X
Reset X X
Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO O :YES
Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO X :NO
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	本MA-5オーサリングツールには、N505/N252モード、N506/N253モード、N900モード、FM16モード/F
	「N505/N252モード、N506/N253モード」
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	FM音源
	PCM音源
	StreamPCM
	計
	FM16モード
	16
	16
	2
	34
	FM32モード
	32
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	50
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	AL
	FM音源
	PCM音源
	StreamPCM
	計
	FM16モード
	1
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	15
	2
	33
	FM32モード
	1
	31
	15
	2
	49
	「N900モード」
	ALチャンネルを使用しない場合の最大可能同時発音数
	FM音源
	PCM音源
	StreamPCM
	HV
	計
	FM16音モード
	16
	16
	2
	１
	35
	FM32音モード
	32
	16
	2
	１
	51
	ALチャンネルを使用した場合の最大可能同時発音数
	AL
	FM音源
	PCM音源
	StreamPCM
	HV
	計
	FM16音モード
	1
	15
	15
	2
	１
	34
	FM32音モード
	1
	31
	15
	2
	１
	50
	PCM音源では16bitPCM（4bitADPCMもしくは、8bitPCMにエンコード）または8bitPCM（8bitP
	◆　音色ライブラリを利用し、多種多様なサウンドを容易に実現
	本アプリケーションには、多彩な音色データを収録したVoice Library
	(VLF/VLP/VLA/VLH/VLW/VLD)を付属しています。
	VLFはFM音色の拡張音色ライブラリであり、デフォルト音色とは趣向の異なる音を簡単に拡張して使用することができます。
	VLPはPCM音色ライブラリであり、FMとは異なるリアルなサウンドを容易に実現することができます。
	VLAはALパラメータを使用した音色のライブラリであり、FM音色とPCM音色にフィルター効果を追加したサウンドを使用する
	VLHは、MA5のHV（Japanese）用音色ライブラリです。男性・女性等人の声から動物やロボットといった人以外の生き
	VLWはEthnic Libraryであり、民族楽器の音を拡張できます。
	VLDはDecoratorライブラリです。様々な特色を持ったバンク音色で
	お好きな雰囲気の曲に仕上げることができます。
	これらの音色ライブラリを使用することにより、多種多様なサウンドを容易に実現することができます。
	各音色ライブラリの登録方法など詳細については、ライブラリ添付のマニュアルを参照して下さい。
	プログラムの起動方法
	Exeフォルダ内のMA-5_At.exeまたは、インストール時にデスクトップ上に作成するATS-MA5-Nをダブルクリッ
	図 2�1 ATS-MA5-N
	図 2�2 起動画面
	リファレンス
	アプリケーションウィンドウ

	各エディットウィンドウが、このアプリケーションウィンドウ上に開かれます。アプリケーションウィンドウには、すべてのエディッ
	コントロールバー、ボリュームバー、レポートバー、ツールバー、LED/MTRバー、プリファレンスバー、HVバー、Densi
	タイトルバー

	アプリケーションウィンドウのタイトルバーには、現在MA-5で開かれているファイルの名称が表示されます。
	各エディットウィンドウのタイトルバーには、各ウィンドウ名が表示されます。
	No.
	機能名
	内容
	1
	アプリケーションアイコン
	アイコンをクリックすると、アイコンポップアップメニューが開きます。
	2
	最小化ボタン
	クリックすると、ウィンドウを最小化(アイコン化)します。
	3
	最大化ボタン/元に戻す(縮小)ボタン
	クリックすると、ウィンドウを最大化します。ウィンドウが最大化されている場合、このボタンは元に戻す(縮小)ボタンになってお
	4
	クローズボタン
	クリックすると、アプリケーションウィンドウの場合、ウィンドウを閉じアプリケーションを終了します。エディットウィンドウの場
	アイコンポップアップメニュー

	タイトルバーの左端のアイコンをクリックすると、アイコンポップアップメニューが開きます。
	No.
	機能名
	内容
	1
	元のサイズに戻す(R)
	ウィンドウが最大化されている場合は、もとの大きさに戻します。
	2
	移動(M)
	マウスポインタが移動ツールに変化します。このポインタでウィンドウのタイトルバーをクリック&ドラッグすると、ウィンドウの位
	3
	サイズ変更(S)
	マウスポインタがサイズ変更ツールの形に変化します。このポインタをウィンドウの上下左右のラインに合わせそれぞれのラインをク
	4
	最小化(N)
	ウィンドウを最小化(アイコン化)します。
	5
	最大化(X)
	ウィンドウを最大化します。ウィンドウが最大化されているときは、選択することができません。
	6
	閉じる(C)
	アプリケーションウィンドウの場合、ウィンドウを閉じアプリケーションを終了します。エディットウィンドウの場合、それぞれのウ
	7
	次のウィンドウ(T)
	エディットウィンドウを複数開いている場合、アクティブにするウィンドウを切り替えます。このコマンドは、エディットウィンドウ
	�
	メニューバー

	アプリケーションウィンドウには、さまざまな機能を実行するためのメニューが用意されています。
	Fileメニュー

	No.
	機能名
	内容
	1
	New
	ファイルを新規に作成します。
	SMFを読み込まなくてもStreamPCM、HV入りMFiファイルを作成することができます。
	2
	Open (Add File List)...
	[ファイルを開く]ダイアログが開きます。MFiファイルを開きます。
	複数登録可能。DirectPlay再生も可能です。
	3
	Close
	現在表示されているファイルを閉じます。
	4
	Save
	MFiファイル形式で保存します。
	5
	Save As
	MFiファイル形式で新規保存します。
	6
	Import from SMF
	SMFを読み込みます。
	7
	Reload from SMF
	SMFを再読み込みします。
	8
	Export to SMF
	SMF形式で保存します。
	ファイルに出力するのはSMF制作ガイドラインに記述のあるイベントのみです。
	9
	Open Voice File
	MA-3ボイスファイル(*.vm3)及びMA-5ボイスファイル(*.vm5)を読み込みます。
	10
	Save Voice File
	MA-3/MA-5ボイスファイル形式(*vm3/.vm5)で保存します。
	11
	Exit
	MA-5オーサリングツールを終了します。
	�
	“Save”及び”Save As”においてはノートイベントが存在しないファイルをエラーとし、保存不可とします。
	“Export to SMF”においてはノートイベントが存在しないファイルをも保存可能とします。
	Edit

	No.
	機能名
	内容
	1
	Undo
	Voice Assign Mapにおいて、ペースト操作により更新された音色パラメータをペースト操作前のパラメータに戻しま
	2
	Redo
	Undo操作により更新された音色パラメータをUndo操作前のパラメータに戻します。
	3
	Copy
	Voice ListやVoice Assign Mapで選択した音色をコピーします。
	何も選択していない場合はグレー表示されます。
	4
	Paste
	コピーした音色をVoice ListやVoice Assign Mapの指定した位置に貼り付けます。
	5
	Import from Voice List...
	Voice Assign Map上に音色が登録されている状態で、Bank (M/L)及びPch#により指定された音色をV
	6
	Export to Voice List...
	Voice Assign Map上に音色が登録されている状態で、Bank (M/L)及びPch#により指定された音色をV
	View

	No.
	機能名
	内容
	1
	Control Bar
	コントロールバーの表示/非表示を切り替えます。
	2
	Volume Bar
	ボリュームバーの表示/非表示を切り替えます。
	3
	Report Bar
	レポートバーの表示/非表示を切り替えます。
	4
	Tool Bar
	ツールバーの表示/非表示を切り替えます。
	5
	Status Bar
	ステータスバーの表示/非表示を切り替えます。
	6
	LED/MTR Bar
	LED/MTRバーの表示/非表示を切り替えます。
	7
	Density Report Bar
	Density Reportバーの表示/非表示を切り替えます。
	8
	Preference Bar
	Preferenceバーの表示/非表示を切り替えます。
	9
	HV Bar
	HVバーの表示/非表示を切り替えます。
	Window

	No.
	機能名
	内容
	1
	Cascade
	ウィンドウを重ねて表示します。
	2
	Title
	ウィンドウを並べて表示します。
	3
	Arrange Icons
	アイコン化したウィンドウをアプリケーションウィンドウの下部に整列します。
	4
	Voice Assign Map
	ボイスアサインマップを表示します。
	5
	Stream PCM Assign Map
	Stream PCMアサインマップを表示します。
	6
	HV Extend Voice Map
	<N900モード>
	HVエクステンドボイスマップを表示します。
	7
	HV-Script Assign Map
	<N900モード>
	HVスクリプトアサインマップを表示します。
	8
	Voice List
	音色リストを表示します。
	9
	Mixer
	ミキサーウィンドウを表示します。
	10
	Event Density
	イベントデンシティウィンドウを表示します。
	11
	Edit Information
	管理情報ダイアログを表示します。
	12
	Velocity Change
	ベロシティチェンジダイアログを表示します。
	13
	File Access Log
	ファイルアクセスログウィンドウを表示します。
	14
	File List
	File Listウインドウを表示します。
	ウィンドウのリスト
	現在アプリケーション上に開かれているウィンドウをリスト表示します。ウィンドウの中で現在アクティブになっているウィンドウに
	Option

	No.
	機能名
	内容
	1
	Preference
	プリファレンスダイアログを開きます。
	2
	Reset
	ATSでは機能しません。
	3
	DVA Checker
	DVA checkerウィンドウが開き、データ中の最大発音数をチェックすることができます。
	Help

	No.
	機能名
	内容
	1
	Authoring Tool Help...
	インストールフォルダにあるユーザーズマニュアルを表示する。OSにより開くファイルを切り替えます。
	2
	about MA-5 Authoring Tool
	MA-5オーサリングツールについて、を表示します。
	3
	Tools　for　NEC
	NEC用制作ツールのWebページにリンクします。
	4
	SMAF　ENTERTAINMENT
	SMAF　ENTERTAINMENTのWebページへ
	リンクします。
	コントロールバー

	No.
	機能名
	内容
	1
	Rewind
	再生バーを曲の先頭へ移動します。
	2
	Stop
	曲の再生を停止します。
	3
	Play
	曲の再生を行ないます。
	4
	Repeat(Rp)
	リピートの指定を行います。
	5
	再生位置インジケータ
	再生位置を表示します。任意の値を直接入力することができます。表示単位はmsです。
	6
	Phrase List (Pｈ)
	再生モードの変更が可能です。Overallを選択すると曲の先頭から最後までを再生し、Partialを選択するとマーカーで
	7
	TimeBase (TB)
	タイムベースを表示します。
	8
	Tempo Control (TC)
	テンポコントロールを表示します。読み込んだデータに設定されているテンポ値を70%～130%の割合で変更し再生することが可
	9
	Key Control (KC)
	キーコントロールを表示します。+12～-12まで変更が可能です。
	ノーマルバンクの音色を使用するチャンネルのみ、キーコントロールを受け付けます。ドラムバンクの音色を使用するチャンネルは、
	リピートの設定、フレーズリストの再生モード切り替え、テンポコントロール設定、キーコントロール設定は、オーサリングツールを
	ボリュームバー

	No.
	機能名
	内容
	1
	MV(Master Volume)
	曲中で最大となるマスターボリューム値を表示します｡マスターボリュームが入力されていないデータを読み込んだ場合、マスターボ
	レポートバー

	一曲におけるトータルのRAMサイズを、バイト単位で表示します。
	RS[B]:
	1曲におけるトータルRAMサイズを表示します。
	RS[for Java] [B]:
	Java[iアプリ]で使用する、1曲におけるトータルRAMサイズを表示します。
	RAMサイズチェックタイミング
	Voice Editダイアログの[OK]ボタンクリック時
	SMF Import時
	SMF Reload時
	Voice Assign MapへのVoice Paste時
	Import from Voice List時
	Preferenceの[OK]選択時
	ScoreウインドウでのHV設定変更時
	Piano Roll/Stream PCM Edit ViewでのReserve設定変更時
	RAMサイズについて

	MA-5のトータルRAMサイズは8192Byteであり、これを越えると楽曲を再生することができません。
	MA-5オーサリングツールでは、楽曲の使用RAMサイズを計算し、8192Byteを越えるとエラーメッセージを出力します。
	サイズの一覧
	音色パラメータ登録
	FM2op : 16 byte ／ 1音
	FM4op: 30 byte ／ 1音
	PCM : 14 byte ／ 1音
	AL音色パラメータ登録
	AL+FM2op : 16byte ／ 1音
	AL+FM4op : 30byte ／ 1音
	AL+PCM : 14byte ／ 1音
	AL+Noise : 14byte ／ 1音
	PCM音色波形登録
	データ部分のバイト数(奇数であれば１バイトを足す)  / 1波形
	FM基本波形登録
	2048 byte  ／ 1波形
	Stream PCM波形登録
	未使用時（No Reserved）／   0 byte
	最大発音数1の時（1 Voice Reserved）／1024 byte
	最大発音数2の時（2 Voice Reserved）／2048 byte
	RAMサイズの値が8192byteを越えると警告メッセージを表示し、背景色を通常色と赤色で点滅表示する。
	ツールバー

	No.
	機能名
	内容
	1
	New
	ファイルを新規に作成します。
	SMFを読み込まなくてもStreamPCM、HV入りMFiファイルを作成することができます。
	2
	Open
	再生したいMFiファイルを選択することによりファイルリストに登録します。
	リスト上で選択し、PLAYボタンを押すことにより再生されます。
	3
	Import from SMF
	SMFをインポートします。下記の[Note]を参照してください。
	4
	Reload from SMF
	SMFをリロードします。
	5
	Save
	MFiをセーブします。
	6
	Undo
	音色データペーストのアンドゥを行います。
	7
	Redo
	音色データペーストのリドゥを行います。
	8
	Copy
	音色データのコピーを行います。
	9
	Paste
	音色データのペーストを行います。
	10
	Voice List
	音色リストウィンドウを表示します。
	11
	Mixer
	ミキサーウィンドウを表示します。
	12
	Information
	インフォメーションウィンドウを表示します。
	13
	Help
	バージョン情報を表示します。
	14
	Send All Message
	(ATSにはありません)
	・Volume情報
	・Voice Assign Map 情報
	・Stream PCM Assign Map 情報
	・HV Extend voice Map情報
	・HV-Script Assign Map 情報
	をMA-5ボードに送信します。
	15
	Voice Assign Map
	ボイスアサインマップを表示します。
	16
	Send Assigned Voice Message
	(ATSにはありません)
	ボイスアサインマップに登録されている、全ての音色パラメータをMA-5 ボードに送信します。
	17
	Import from Voice List
	ボイスアサインマップへボイスリストの同じバンクナンバー、音色番号の音色を読み込みます。
	18
	Export to Voice list
	ボイスアサインマップからボイスリストへ同じバンクナンバー、音色番号の音色を書き出します。
	19
	Stream PCM Assign Map
	Stream PCMアサインマップを表示します。
	20
	Send Stream PCM Wave
	Message　　　(ATSにはありません)
	Stream PCMアサインマップに登録されている、全ての波形データをMA-5 ボードに送信します。
	21
	HV Extend Voice Map
	HVエクステンドボイスマップを表示します
	22
	Send HV Extend Voice Message
	(ATSにはありません)
	HVエクステンドボイスマップに登録されている、全ての音色パラメータをMA-5ボードに送信します。
	23
	HV-Script Assign Map
	HVスクリプトアサインマップを表示します
	24
	Send HV-Script Assign Mapセンドボタン
	(ATSにはありません)
	HVスクリプトアサインマップに登録されている全てのスクリプトをMA-5ボードに送信します。
	SMF Format0及びSMF Format1の読み込みに対応しています。
	LED/MTRバー

	No.
	機能名
	内容
	1
	LED
	LEDの点滅周波数を設定する。
	2
	MTR
	MTRの点滅周波数を設定する。
	オーサリングツール上でのみの動作です。MFiデータには反映されません。
	プリファレンスバー

	No.
	機能名
	内容
	1
	Contents Mode
	FMモードを切り替えます。4.13を参照してください。
	2
	Mobile Type
	モバイルモードを変更します｡各モバイルモードとHVの関係は4.13を参照してください。
	HVバー

	No.
	機能名
	内容
	1
	HVチェックボックス
	チェックを入れることにより、HVデータを作成・編集することができます。
	イベント密度レポートバー

	No.
	機能名
	内容
	1
	AD（Average Density）
	読み込んだ曲における、１曲を通してのイベント密度をMIDIバイト数に換算し表示します。
	単位は[Byte/sec]。（1音符あたり6Byteとカウントする。）
	2
	MD（Max Density）
	1曲中で最もイベント密度の高い場所における、単位時間あたりのイベント密度を表示します。単位は[Byte/sec]。
	3
	MDP （Max Density Position）
	1曲中で最もイベント密度の高い場所のポジションを表示します。
	単位は[ms]。
	Average Density の値が「500byte/s」を超えた場合、警告が表示されステータスバーの「AD」欄が赤色
	点滅します。
	Max Density の値が「1000byte/s」を超えた場合、警告が表示されステータスバーの「MD」欄と「MDP」
	「AD」「MD」「MDP」のいずれかが、赤色に点滅している時は、MFiファイルに保存することができません。
	イベント密度の計算方法

	MIDIイベントによって消費するサイズは異なります。イベント密度でエラーがでた場合は、“4.9Event Density
	MIDIイベントの消費バイト数
	ノートイベント
	6Byte
	コントロールチェンジ
	3Byte
	プログラムチェンジ
	2Byte
	ピッチベンド
	3Byte
	エクスクルーシブメッセージ
	Data部のバイト数 + 2(F0, F7)Byte
	ステータスバー

	No.
	機能名
	内容
	1
	ステータス表示
	現在マウスが置かれている位置のボタンや機能についての簡単な説明が表示されます。
	2
	TL（Total Length）
	読み込んだ曲における、「実際の再生トータル時間(最終位置)」を表示します。単位は[ms]。
	実際の再生トータル時間とは、Start point - Stop Pointまでの時間を表示します。
	最終位置とは、先頭からの Tick カウントを表示します。
	3
	SZ（Size）
	MFi形式で保存したときに、MFiのサイズを表示します。
	4
	BS (Board Status)
	(ATSにはありません)
	Realtime(RT)系の編集状態なのか、Sequence(SQ)系の編集状態なのかを表示します。
	各ウインドウの説明
	File List Window

	MFiファイルをリスト表示します。File List Window上にMFiファイルをドロップしてリストに追加できます。
	（複数ファイルのドロップも可）
	File List Windowに読み込んだMFiファイルをリスト選択状態で再生ボタンをおすことにより、Direct P
	機能名
	内容
	File Name
	読み込んだMFiファイルのファイル名を表示します
	FilePath
	読み込んだMFiファイルのファイルパスを表示します
	Score Window

	読み込んだSMF、MFiのデータ内容を表示します。
	No.
	機能名
	内容
	1
	Piano Roll
	スコアウィンドウに読み込まれた内容を、ピアノロールウィンドウに表示します。
	また、ストリームPCM、HVの貼り付け、編集がピアノロール上で可能です
	2
	Event List
	スコアウィンドウに読み込まれた内容を、イベントリストウィンドウに表示します。
	3
	CH
	チャンネル・ナンバーを表示しています。
	4
	KS(Key Control Status)
	キーコントロールステータスを表示します。
	HVチャンネルに設定したチャンネルのみ設定可能です。
	Key Control を設定した時、HVチャンネルに対し、KeyControlを行うか否かの指定をします。ボックスにチ
	5
	VS (Vibration Status)
	該当チャンネルのデータに同期して、Vibrationを行なうか否かの指定をします。ボックスにチェックを入れることによりV
	6
	LED
	該当チャンネルのデータに同期して、LEDの制御を行なうか否かの指定をします。ボックスにチェックを入れることによりLEDが
	7
	Ctyp (Channel Type)
	該当チャンネルに対し、Channel Typeを指定します。
	各チャンネルのCtyp欄をクリックすると、No-C、Melo、No-M、Ryhの順に変更することができます。
	8
	HV
	<N900モード>
	チェックを入れることにより、そのチャンネルをHVチャンネルに設定することができます。
	プリファレンスまたは、HVバーのHVチェックボックスがチェックされていないと表示されません。
	（4.13を参照してください）。
	NOTEの無いCHをHVチャンネルに設定することもできます。
	次項のAL音色チャンネル設定より先に設定してください。
	9
	AL (Analog Like)
	チェックを入れることにより、そのチャンネルをAL音色チャンネルに設定することができます。
	AL音色チャンネルに設定したチャンネルの音色は、すべてモノ発音になります。
	ALにチェックを入れた後、ボイスアサインマップのAL欄、または音色をダブルクリックし、AL Voice Edit の[E
	10
	Mute
	該当チャンネルにチェックを入れることにより、そのチャンネルを消音します。
	MFiファイルには、反映されません。
	11
	C (Change Flag)
	ボイスリストの同じバンクナンバー、音色番号の音色と比較し異なっていた場合、青い丸印が表示されます。該当チャンネルにボイス
	12
	BM (Bank Select MSB)
	先頭の音色のバンクセレクトMSBを表示します。
	13
	BL (Bank Select LSB)
	先頭の音色のバンクセレクトLSBを表示します。
	14
	Pch (Program Change)
	先頭の音色のプログラムチェンジ番号を表示します。
	15
	Name
	先頭の音色の音色名を表示します。音色名をダブルクリックすると、Voice Editウィンドウが開きます。(内蔵ROM音色
	16
	Stream PCM Edit
	ピアノロールウィンドウ (Stream PCM Edit View)を表示します。
	17
	HV Sequence Edit
	ピアノロールウィンドウ (HV Sequence Edit View)を表示します。
	18
	キューポイント設定欄
	右クリックで、Start/StopPoint/Q00/Q0Fの設定、移動、削除ができます。
	Start/StopPoint/Q00/Q0Fの設定

	スコアウィンドウ上のTick表示領域で右クリックすることによりダイアログが表示され、Start/StopPoint/Q0
	ポイントをドラッグしながら移動することができます。
	ポイントの位置でダブルクリックすることにより、以下のポイント設定ダイアログが開き、
	位置をTickで入力することもできます。
	・ノートイベントが１つも無い場合はキューポイントを作成できません。
	・StartPointの位置は、StopPointの位置より後ろに作成、移動できません。
	・StopPointの位置は、StartPointの位置より前に作成、移動できません。
	StreamPCMのVSとLED設定

	スコアウィンドウ上のSTM欄の「VS」または「LED」のチェックボックスをクリックすることにより、[Channel St
	Stream PCMを再生するノートが入力されているチャンネルに、「VS」「LED」を設定することができます。
	Piano Roll/StreamPCMEdit/HVSequenceEdit

	スコアウィンドウに読み込まれた内容を、ピアノロールウィンドウに表示します。
	No.
	機能名
	内容
	1
	[Ch1～16][All]パートタブ
	各タブをクリックすることにより、ピアノロールウィンドウに表示するパートを変更することができます
	2
	スクロールボタン
	パートタブが左右にスクロールします。表示されていないパートタブを表示することができます。
	3
	水平方向ズームインボタン
	クリックすることにより、ウィンドウの表示サイズを横に拡大することができます。
	4
	水平方向ズームアウトボタン
	クリックすることにより、ウィンドウの表示サイズを横に縮小することができます。
	5
	垂直方向ズームインボタン
	クリックすることにより、ウィンドウの表示サイズを縦に拡大することができます
	6
	垂直方向ズームアウトボタン
	クリックすることにより、ウィンドウの表示サイズを縦に縮小することができます。
	7
	音程表示
	ピアノロールウインドウの音程を表示します。
	8
	ノートバー
	各MIDIノートの音程、ゲートタイムを表示します。
	9
	コントローラー表示
	各パートに入力されている、コントロールチェンジやピッチベンドを表示します。
	10
	Stream PCM Edit View
	Stream PCMのアサイン及び編集を行うことができます。
	Stream PCM Assign Mapウインドウからこのトラック上にStream PCMデータ(Stream PCM
	Stream PCMノートの登録を行うこともできます。
	11
	HV Sequence Edit View
	HV-Scriptイベントを表示、アサイン、編集することができます。HV-Script Assign Mapウインドウか
	Stream PCM Edit View　（PianoRollウィンドウ）
	HV　Sequence Edit View　（PianoRollウィンドウ）


	HV-Scriptのアサイン手順。
	1.　SMFのHVに指定するChにHV用のnote（note番号0-63）を設定します。
	（note番号は、HV-Script IDに対応します）
	※新規ファイルからでも作成できます。 3.3.1　Fileメニュ－の [New]を参照ください。
	HVの場合はKeyOFFの概念は無いので、HV再生KeyOnの位置指定の意味になります。
	2.　プリファレンスバ－のMobileTypeを「N900」にし、HVバ－のHVチェックボックスをアクティブに　　　しま
	3.　上記にて準備したSMFを読み込みます。
	4.　ScoreWindowにて、HVに指定するチャンネルのHV欄にチェックを入れます。（HVチャンネル指定）
	これを行わないと、HVチャンネルに指定されません。
	5.　HVSequenceEditウィンドウを開きます。以下のウィンドウが開きます。
	（HV用のnoteが貼ってあるSMFの場合、そのnote番号に対応するHV-Script IDが
	自動的に表示されます。）
	HV-Script Assign Mapを開き、新規HV-ScriptをHV-ScriptEditにて作成（アサイン欄に
	ダブルクリック,右クリック）します。既存のMultiHV-ScriptFile(.hs5)の読み込み（ステータス上で
	右クリック）、既存のHV-Scriptファイル（.hvs）の読み込み（HV-ScriptEdit上）も可能です。
	SMF上のnote番号とHV-Script IDが対応する様に登録してください。
	7.　曲中に新たにHVを追加する場合は、以下の様なDrag&Drop方法でアサイン可能です。
	HVSequenceEdiｔ　Window　　　　　　　　　　　　　　　　　     　HV-Script Assign
	Drag&Drop
	HV Sequence Edit View
	HV-Script Assign Mapから、ここにドラッグ&ドロップすることによりアサイン可能です。
	HV-Script Assign MapへのHV-Script登録については、後述説明をご参照ください。
	HVノートバーをダブルクリックすることにより、HV-Scriptの編集ができます。
	また、位置をDrag移動するこができます。右クリックでDeleteメニューが出ます。
	No.
	機能名
	内容
	１
	HV-Sequenceトラック
	HV-Sequenceトラックです。アサインされていると、ピンク色で表示されます。
	HV-Sequenceトラック（未アサイン）
	HVイベントのみ存在していて、HV-Scriptのアサインされていない場合はグレー表示されます。
	２
	HVバー
	HVイベントのHV-Script IDを示します。
	Event List

	スコアウィンドウに読み込まれた内容を、イベントリストウィンドウに表示します。
	No.
	機能名
	内容
	1
	[Ch1～16][HV][Stream PCM][All]パートタブ
	各タブをクリックすることにより、イベントリストウィンドウに表示するパートを変更することができます
	2
	スクロールボタン
	パートタブが左右にスクロールします。表示されていないパートタブを表示することができます。
	3
	Tick (ロケーション)
	各イベントのロケーションをTick単位で表示します。
	4
	Ch (チャンネル)
	各イベントのチャンネルを表示します。
	5
	Type
	各イベントの種類を表示します。
	6
	Value1
	ControlChange...データ値を表示します。
	PitchBend...ピッチベンド値を表示します。
	Note…ノートナンバーを表示します。
	Stream PCM…WaveIDを表示します。
	7
	Value2
	Note…ノートのゲートタイムを表示します。
	Stream PCM…Stream PCMのゲートタイムを表示します。
	8
	Value3
	Note…ノートのベロシティを表示します。
	Stream PCM…Stream PCMのベロシティを表示します。
	Voice Assign Map

	各チャンネルで使用している音色をチャンネル毎に表示します。
	音色は、全チャンネル合わせて128個まで表示することが出来ます。（128個を超える音色を使用しているデータを読み込むこと
	No.
	機能名
	内容
	1
	ALL
	使用している音色をすべて表示します
	2
	Cｈ1~Ch16
	使用している音色を、チャンネル毎に表示します
	3
	Vo.
	使用している音色の数を表示します
	4
	C (Change Flag)
	ボイスリストの同じバンクナンバー、音色番号の音色と比較し、異なっていたら青い丸印が表示されます
	5
	Bank M (Bank Select MSB)
	バンクセレクトMSBを表示します
	6
	Bank L (Bank Select LSB)
	バンクセレクトLSBを表示します
	7
	Pch
	プログラムチェンジ番号を表示します
	8
	Note
	ノート番号を表示します
	9
	Name
	音色名を表示します。
	Name欄をダブルクリックすると、ボイスエディットウィンドウが開きます。
	ボイスエディットウィンドウについては、P59を参照してください。
	スコアウィンドウの[AL]欄にチェックを入れ、AL Voice Editの[Enable AL]もチェックを入れている音
	スコアウィンドウの[AL]欄にチェック入れているが、AL Voice Editの[Enable AL]にチェックが入って
	10
	Type
	使用音色タイプを表示します。
	F4: 4 Operator音色、F2: 2 Operator音色、 P: PCM音色
	11
	AL
	該当音色でのAL音色使用を指定します。
	12
	WaveID
	使用している音色がPCMでRAM音色を使用している場合、そのWaveIDを表示します。ROMのDrum音色[RM]を使用
	13
	TS[B] (Total Size)
	使用している音色のRAM サイズを表示します。単位は[Byte]。
	RAMサイズについては、”3.6.1RAMサイズについて”を参照してください
	14
	WS15 (Wave 15)
	使用している音色がFM音色でWS15を使用している場合、[used]と表示します
	No.
	機能名
	内容
	15
	WS23 (Wave 23)
	使用している音色がFM音色でWS23を使用している場合、[used]と表示します
	16
	WS31 (Wave 31)
	使用している音色がFM音色でWS31を使用している場合、[used]と表示します
	音色Copy/Paste機能

	Voice Assign Mapのボイスネームを右クリックすると、音色データCopy/Paste機能がメニュー表示されま
	音色データCopy/Paste機能の説明は、”4.7.4音色データのコピー”もご参照ください。
	機能名
	内容
	Paste Voice List
	Voice Listの内容を表示します。詳細は下図をご覧ください。
	Copy
	ボイスをコピーすることができます
	Paste
	ボイスをペーストすることができます
	MFiへの音色アサイン方法は、Voice ListからVoice Assign Mapへの
	コピー ＆ ペースト以外にもVoice Assign Mapの “Paste Voice List” から
	音色を選択してアサインすることもできます。
	変更したい音色名を右クリックして表示されるメニューから、Paste Voice Listを選択し音色をたどって選択するこ
	Voice Assign Map右クリックメニュー

	[BankM]などのステータス上を右クリックすると、Voice Assign Map右クリックメニューが表示されます。
	機能名
	内容
	Send Assign Voice Message
	(ATSにはありません)
	MFiに登録されている全ての音色パラメータを送信することができます。
	Import from Voice List
	ボイスアサインマップへボイスリストの同じバンクナンバー、音色番号の音色を読み込みます。
	ツールバーの[Import from Voice List]ボタンでも、同じ作業を行なう事ができます。
	Export to Voice List
	ボイスアサインマップからボイスリストへ同じバンクナンバー、音色番号の音色を書き出します。
	ツールバーの[Export to Voice List]ボタンでも、同じ作業を行なう事ができます。
	Undo
	直前に行った音色のコピー操作を無効にし、コピー前の状態に戻します。
	Redo
	直前に行った処理と同一の処理を繰り返し実行します。
	VoiceAssignMap上でデフォルト音色の編集が可能になりました。
	但し、VoiceListへのエクスポートは出来ません。
	Stream PCM Assign Map

	StreamPCMをアサインすることができます。
	StreamPCMは最大32ウェーブまで登録可能で、同時に2音まで発音することができます。(Stereoウェーブを使用時
	No.
	機能名
	内容
	1
	WaveID
	ウェーブIDを表示します。NoteNo.に対応しています。最大32ウェーブ登録できます。
	2
	WaveName
	ストリームPCMウェーブ名を表示します。ファイル名を先頭から16文字表示します。半角英数文字のみ表示することができます。
	3
	Fs
	ウェーブの周波数を表示します。（Hz）
	4
	Note
	ノート番号を表示します。（0～12、92～110）。
	5
	Wave Type
	ウェーブタイプ(4 bitADPCM)を表示します。
	6
	Pan
	ウェーブのパンを表示します。
	7
	Size
	読み込まれたウェーブデータのサイズを表示します。（Byte）
	8
	S/M (Stereo/Mono)
	読み込んだウェーブデータがステレオウェーブデータなのか、モノラルウェーブデータなのかを表示します。
	Stream PCMをアサインできるノートについて

	SMFにStream PCMイベントを登録するためには、あらかじめバンクセレクト、プログラムチェンジとノートナンバーで設
	Stream PCMとして使用できるノートのバンクセレクト、プログラムチェンジ(バンクセレクトの確定には任意値のプログラ
	Bank MSB
	ノートナンバー
	定義
	125
	0
	Stream PCM
	ウエーブID:1
	1
	ウエーブID:2
	：
	ウエーブID：X
	12
	ウエーブID：13
	13
	ドラムチャンネル
	14
	：
	91
	92
	Stream PCM
	ウエーブID:14
	93
	ウエーブID:15
	：
	ウエーブID:X
	110
	ウエーブID:17
	詳細は、別ドキュメント「コンテンツ制作ガイドライン」を参照してください。
	Stream PCMとして登録できるサウンドファイル

	MA-5オーサリングツールでは、MFi上でチャンネルシーケンスとサウンドファイル（AIFF/WAVE）が同期演奏できるよ
	読み込むサウンドファイル
	Stream PCM
	Bitレート
	サンプリング周波数(()内はMA-5モード)
	形式
	圧縮方式
	16Bit
	4KHz ～ 16KHｚ
	AIFF/WAVE
	モノラル
	4Bit ADPCM
	16Bit
	4KHz ～ 16KHｚ
	AIFF/WAVE
	ステレオ
	4Bit ADPCM
	PCM（Pulse Code Modulation）は、音などのアナログ信号をデジタル信号へ変換するデジタル録音方式です
	Stream PCM Assign Map New/Deleteメニュー

	Stream PCM Assign Mapウィンドウ内を右クリックすると、New／Deleteメニューが表示され、サウン
	Stream PCMとして読み込むことができるファイルのFs、選択できるエンコード方式については、”4.4.2Strea
	Stream PCM Wave Panpot

	パン表示欄をダブルクリックすると「Stream PCM Wave Panpot」ダイアログが開き、パンの設定をすることが
	サウンドファイルを読み込むと、サウンドファイルの種類に応じて自動的にパンが設定されます。
	・モノラル サウンドファイル:　Panpot=64
	・ステレオ サウンドファイル： PanOff (ステレオ再生)
	Stream PCM Wave PanpotClear」「Stream PCM Wave Panpot PanOFF」に
	Stream PCM Assign Map右クリックメニュー

	[WaveID][Fs]などのステータス上を右クリックすると、メニューが表示されます。
	機能名
	内容
	Send Stream PCM Wave Message
	(ATSにはありません)
	登録されているすべての波形データを送信することができます。
	Import from Stream PCM File
	Export to StreamPCM File で保存したStreamPCM File（.sm3、.sm5）から波形デ
	Export to Stream PCM File
	Stream PCM AssignMapに登録されている全ての波形データをStreamPCM Fileに保存ことができま
	HV Extend Voice Map

	<N900モード>
	HVエクステンドボイス（HV拡張音色）マップを表示します。HV拡張音色は、16個まで使用することができます。
	メニューバーの[Window]メニューの中から[HV Extend Voice Map] を選択します。
	No.
	機能名
	内容
	1
	Pch# (Program Change)
	拡張音色番号を表示します。
	2
	Voice Name
	拡張音色名を表示します。
	ダブルクリックをすると、ボイスエディットウィンドウが開きます。
	ボイスエディットウィンドウについては、P63を参照してください。
	HV Extended Voice Map デリート/コピー/ペーストメニュー

	拡張音色番号、拡張音色名を右クリックすると、デリート/コピー/ペーストメニューが表示されます。
	No.
	機能名
	内容
	1
	Delete
	拡張音色をマップから削除します。
	2
	Copy
	拡張音色をコピーします。
	3
	Paste
	拡張音色をペーストします。
	HV Extended Voice Map右クリックメニュー

	[Pch#][Voice Name]のステータス上を右クリックすると、ポップアップメニューが表示されます。
	機能名
	内容
	Send HV Extend Voice Message
	(ATSにはありません)
	マップ上のすべての拡張音色をMA-5ボードに送信することができます。
	Import from HV Extend Voice File
	Export to HV Extend Voice File で保存したHV拡張音色ファイル（.hvp）から、音色データ
	Export to HV Extend Voice File
	マップ上のすべての拡張音色をHV拡張音色ファイルに保存することができます。（拡張子は.hvpとなります。）
	HV-Script Assign Map

	<N900モード>
	HVスクリプトアサインマップを表示します。HVスクリプトは、64個までアサインすることができます。
	No.
	機能名
	内容
	1
	ID
	HVスクリプトIDを表示します。NoteNo.に対応しています。
	2
	HV-Script name
	HVスクリプトの名前を表示します。
	3
	HV-Script
	HVスクリプトの内容を表示します。
	これらの欄をダブルクリックすると、HVスクリプトエディットダイアログを表示、HVスクリプトの貼付、編集ができます。HVス
	HV-Script Assign Map ニュー/デリート/ペーストメニュー

	これらの欄を右クリックすると、ニュー/デリート/コピー/ペーストメニューが表示されます。
	No.
	機能名
	内容
	1
	New
	HVスクリプトエディットダイアログを表示します。HVスクリプトの貼付、編集ができます。
	メニューからNewを選ぶためには、空白の欄（まだHVスクリプトが貼付けられていない欄）で右クリックしてください。
	No.
	機能名
	内容
	1
	Delete
	すでに貼付けられているHVスクリプトを削除します。
	2
	Copy
	HVスクリプトをコピーします。
	3
	Paste
	HVスクリプトをペーストします。
	HV-Script Assign Map右クリックメニュー

	[ID][HV-Script name][HV-Script]のステータス上を右クリックすると、ポップアップメニューが表
	機能名
	内容
	Send HV-Script Message
	(ATSにはありません)
	マップ上のすべてのHVスクリプトをMA-5ボードに送信することができます。
	Import from Multi HV-Script File
	Export to Multi HV-Script File で保存したMulti HV-Script File（.hs
	Export to Multi HV-Script File
	マップ上のすべてのHVスクリプトを、まとめてMulti HV-Script Fileに保存することができます。（拡張子は
	HV-Script Edit

	このダイアログで、HVスクリプトの貼付、編集、ファイルからの読込、ファイルへの保存ができます。
	HVスクリプトアサインマップ、ピアノロールウィンドウのHVSequenceEditViewでダブルクリック、
	またはニュー/デリート/コピー/ペーストメニューのNewを選ぶと、表示されます。
	No.
	機能名
	内容
	1
	HV Script Name入力ボックス
	HVスクリプトに名前をつけることができます。
	②のOpen ボタンを使ってHVスクリプトファイルを読込むと、そのファイル名が自動的にHVスクリプトの名前として入力され
	2
	Open (開く) ボタン
	HVスクリプトファイル（.hvs）を読込みます。
	3
	Save（保存）ボタン
	現在の⑧（HV Script 入力ボックス）の内容をHVスクリプトファイルとして保存します。拡張子は.hvsとなります。
	4
	MV (マスターボリューム)
	マスターボリューム値を表示します。デフォルト値は100。
	5
	Play（再生）ボタン
	現在の⑧の内容を再生します。
	HVチャンネルが指定されていない場合は再生することが出来ません。
	6
	OKボタン
	現在の①、⑧の内容をHVスクリプトアサインマップに登録して、ダイアログを閉じます。
	7
	Cancelボタン
	HVスクリプトアサインマップに登録せずにダイアログを閉じます。
	8
	HV Script 入力ボックス
	ここでHVスクリプトを直接入力/編集できます。HVスクリプトの内容については、
	「日本語 HV-Scriptフォーマット仕様書」を参照してください。
	9
	Add Header （ヘッダ付加）チェックボックス
	チェックボックスをONにしてOptimizeボタンを押すと、HVスクリプトの先頭にHV#で始まるヘッダを付加します。
	10
	Add Copyright （著作権情報付加）チェックボックス
	チェックボックスをONにし、Optimizeボタンを押すと、ヘッダ情報のあとに「[##」で始まる著作権情報を付加します。
	著作権情報は、SaveとEditとTrans.があり、それぞれの項目に対し指定があれば独立に著作権情報を出力します。
	SaveとEditとTrans.に関して、すべて指定がないときは、HV-Script上の著作権情報を削除します。
	11
	Save （保存）チェックボックス
	チェックボックスをONの場合、Add Copyrightを実行すれば、著作権情報に保存不可を付加します。
	12
	Edit （編集）チェックボックス
	チェックボックスをONの場合、Add Copyrightを実行すれば、著作権情報に編集不可を付加します。
	13
	Trans. （転送）チェックボックス
	チェックボックスをONの場合、Add Copyrightを実行すれば、著作権情報に転送不可を付加します。
	14
	Adjust （記号整形）チェックボックス
	チェックボックスをONにし、Optimizeボタンを押すと、HV-Scriptの音声文字列のうち「う゛ぁ」～「う゛ぉ」を
	15
	Optimize（最適化）ボタン
	上記⑨~⑭を実行します。
	Voice List

	音色マップを表示します。
	アプリケーションウィンドウの[ボイスリスト]ボタンをクリックするか、メニューバーの[Window]メニューの中から[Vo
	Normalボイスリスト

	Normalタブをクリックすると、Normalボイスリストが表示されます。
	Normalボイスリストでは、バンク毎にプログラムナンバーに対応したボイスネーム、ボイスタイプが、が表示されます。
	No.
	機能名
	内容
	1
	Bank M
	バンクセレクトMSBを表示します
	2
	BankL
	バンクセレクトLSBを表示します
	3
	Pch#
	音色番号を表示します
	4
	Instrument
	音色名を表示します。ALパラメータが含まれている音色の背景色は緑色で表示します。ダブルクリックをすると、ボイスエディット
	ボイスエディットウィンドウについては、P63を参照してください。
	5
	Type
	音色のタイプを表します。
	F4: 4 operator 設定, F2: 2 operator 設定, P: PCM設定
	ツールバーの Import From Voice Listボタンで、Voice List から Voice Assign
	ノーマル音色リストでは、バンク毎にプログラムナンバーに対応したボイスネーム、ボイスタイプが、ドラム音色リストでは、プログ
	各音色はそれぞれ音色変更が可能で、変更した音色はバンク単位で保存することができます。音色リストの保存については”4.7.
	Drumボイスリスト

	Drumタブをクリックすると、Drumボイスリストが表示されます。
	Drumボイスリストでは、プログラム毎にノートナンバーに対応したボイスネーム、ボイスタイプが表示されます。
	No.
	機能名
	内容
	1
	Bank M
	バンクセレクトMSBを表示します
	2
	Pch#
	音色番号を表示します
	3
	Note#
	ノートナンバーを表示します
	4
	Instrument
	音色名を表示します。ALパラメータが含まれている音色の背景色は緑色で表示します。ダブルクリックをすると、ボイスエディット
	ボイスエディットウィンドウについては、P63を参照してください。
	5
	Type
	音色のタイプを表します。
	F4: 4 operator 設定, F2: 2 operator 設定, P: PCM設定
	HVボイスリスト

	<N900モード>
	HVタブをクリックすると、HVボイスリストが表示されます。
	HVボイスリストには、10Bank×128Voice=1280個のHV音色を登録できます。HVエクステンドボイスマップに
	No.
	機能名
	内容
	1
	Bank #
	バンク番号を表示します
	2
	Voice#
	音色番号を表示します
	3
	Instrument
	音色名を表示します。
	ダブルクリックをすると、HVボイスエディットウィンドウが開きます。
	HVボイスエディットウィンドウについては、3.6.23を参照してください。
	音色データのコピー

	ボイスリストウィンドウ上のコピーしたい音色名の上でマウスを右クリックします。ポップアップメニューが表示されます。ここでコ
	次にコピーした音色をペーストしたい音色名の上でマウス右ボタンをクリックします。ポップアップメニューが表示されます。ここで
	これで音色がペーストされます。
	音色のコピー/ペーストの操作は、アプリケーションのメニューバーのエディット[Edit]メニューのコピー[Copy]、ペー
	音色リストの読み込み
	全ボイス読み込み


	保存したボイスファイルを読み込むことができます。
	MA-3（vm3）、MA-5(vm5)形式で保存されたボイスファイルを読み込むことができます。
	アプリケーションウィンドウのメニューバーの[File]メニューの中から[Open Voice File]を選択します。フ
	バンク単位の読み込み (Normal, Drumボイスバンク)

	Normalボイスリスト、Drumボイスリストには、保存したボイスファイルを読み込むことができます。
	MA-3（vm3）、MA-5(vm5)形式で保存されたバンクボイスファイルを読み込むことができます。
	Normalボイスリスト、Drumボイスリストには、MA-3オーサリングツールもしくは、MA-5オーサリングツールで保存
	VoiceListのBankMSB欄で右クリックします。ポップアップウィンドウから[ImportFromBank Voi
	バンク単位の読み込み (HVボイスバンク)

	HVボイスリストには、MA-5オーサリングツールで保存したHVユーザーボイスファイル(hv5)を
	読み込むことができます。
	VoiceListのBank欄で右クリックします。ポップアップウィンドウから[Import from HV User V
	音色リストの保存
	全ボイス保存


	MA-3/MA-5形式で保存することができます。（拡張子は.vm3/.vm5となります）
	アプリケーションウィンドウのメニューバーの[File]メニューの中から[Save Voice File]を選択します。名
	名前を[ファイル名]のところに入力し、[保存]ボタンをクリックすると保存されます。
	バンク単位で保存 (Normal, Drumボイスバンク)

	MA-3/MA-5形式で保存することができます。（拡張子は.vm3/.vm5となります）
	Normalボイスリスト、Drumボイスリストに登録されたボイスをバンク単位で保存することができます。
	VoiceListのBankMSB欄で右クリックします。ポップアップウィンドウから
	[ExportToBankVoice]を選択します。名前を付けて保存ダイアログボックスが表示されます。ファイルの種類で、
	vm3（MA-3）かvm5（MA-5）かを選択、
	名前を[ファイル名]のところに入力し、[保存]ボタンをクリックすると保存されます。
	バンク単位で保存 (HVボイスバンク)

	HVボイスリストに登録されたボイスをバンク単位で保存することができます。
	VoiceListのBank欄で右クリックします。ポップアップウィンドウから[Export to HV User Voi
	Mixer

	各チャンネルの再生バランスを取ることができます。（データを再生中は変更できません。）
	No.
	機能名
	内容
	1
	Bank MSB (Bank Select MSB)
	バンクセレクトMSBを表示します
	2
	Bank LSB (Bank Select LSB)
	バンクセレクトLSBを表示します
	3
	Prg (Program)
	プログラム番号を表示します
	4
	Mute
	該当チャンネルを消音します。曲データ（MFi）に反映はされません
	5
	Solo
	該当チャンネルをソロ再生します。曲データ（MFi）に反映はされません
	6
	Vol
	ボリューム値を表示します
	Event Density

	読み込んだ曲における、イベント密度をMIDIバイト数に換算し表示します。
	No.
	機能名
	内容
	1
	Event Density [byte/s]
	イベント密度を表示します。イベント密度を換算する際の基準となる単位時間はプリファレンスで設定することができます
	2
	Measure
	時間を表示します
	Measure（拍単位）表示となります。
	Velocity Change

	読み込んだ曲における、ノートイベントのベロシティを変更することができます。
	No.
	機能名
	内容
	1
	Channel
	ベロシティ変更の対象となるチャンネルを指定します。
	1~16チャンネル、STM(Stream PCM)、ALL（すべてのノートイベント）を指定することができます.
	2
	Rate [%]
	ベロシティ値の変更割合を50～200パーセントの中から指定します。
	値を直接入力する場合は、入力後に[Enter]キーを押してください。
	3
	Curve
	ベロシティを変化させるカーブを指定できます。「20logto40log」「40logto20log」の二種類があります。
	Edit Information

	インフォメーションを入力／編集することができます。
	No.
	機能名
	内容
	1
	Distribution
	再配布の許可または、禁止の設定が出来ます。
	2
	MFi Version/MLD Version
	MFiフォーマットのバージョン情報を表示します。
	3
	Song title
	曲名を入力することができます
	4
	Data Created
	作成日時を入力することができます
	5
	Copyright (C)
	コピーライトを入力することができます
	6
	Copyright Management Info
	著作権管理情報を入力することができます
	7
	Data Management Info.
	データ管理情報を入力することができます
	8
	Code Type
	コード・タイプを設定することができます。Shift-JIS、UCS-2、UTF-8のいずれかを選択することができます
	※改行を使用した場合、端末によっては適正に表示されない場合があります。
	File Access Log

	Fileに関係する動作を行なったとき、ログを表示します。
	行なった動作とFileのパスが表示されます。
	アプリケーションを終了するまで、表示内容は消えません。
	Preference

	No.
	機能名
	内容
	1
	Contents Mode
	FMモードを切り替えます。
	オーサリングツール上に曲データが読み込まれている時は、FMモードを変更することはできません。曲データをCloseしてから
	FM16モード
	2オペレータ・4オペレータの音色、PCM音色を使用することができ、ALパラメータを設定することができるモードです。
	FM32モード
	2オペレータの音色、PCM音色を使用することができ、ALパラメータを設定することができるモードです。
	最大可能同時発音数は、”1MA-5オーサリングツールについて”を参照してください。
	2
	Output Format
	アウトプットフォーマットを表示します。ツールのFormat種に依存します。
	3
	LED Blink control
	LEDの点滅周期を設定することができます。
	Default(No Blink)、18Hz、16Hz、12Hz、8Hz、4Hz、のいずれかを選択することができます。
	点滅周期のON時間とOFF時間は、1対1です。
	4
	MTR Blink control
	MOTORの振動周期を設定することができます。
	Default(No Blink)、2.25Hz、2.0Hz、1.5Hz、1.0Hz、0.5Hz、のいずれかを選択するこ
	5
	HVチェックボックス
	チェックすると、HVの貼付、編集、再生ができます。SMF からHVを使用したコンテンツを制作するときは、SMFを読み込む
	6
	Mobile Type
	モバイルモードを変更することができます。
	N505/N252
	N506/N253
	N900
	HV
	なし
	なし
	有り
	内部モード
	505i
	900i
	900i
	7
	Event Dens. Width
	イベント密度を換算する際の基準となる単位時間を設定することができます。
	0.1Sec、0.2 Sec、0.5 Sec、1.0 Sec、1.5 Sec、2.0Secのいずれかを選択することができ
	（密度単位は、Byte/Sec=Density/Width）
	8
	Pch Origin
	Pch Originを選択することでプログラムチェンジ番号が0から始まるか1から始まるかを変更することができます。
	9
	Note Origin
	440HzのNoteをA3と表示するかA4と表示するかを設定することができます。
	EventList、PianoRollのNote表示が変わりますが、発音する音の音程が変わることはありません。
	10
	Default Directry
	右側のボタンをクリックし、任意のフォルダを選択することにより、各種ファイルを読み込む際のデフォルトディレクトリに設定する
	LED Blink、MOTOR Blinkの設定は、オーサリング時の設定のみでMFiファイルに反映されません。携帯端末で
	DVA Checker

	最大同時発音数を調べるためのウインドウです。
	最大同時発音数でエラーとなった場合、エラー箇所を特定するために使います。
	No.
	機能名
	内容
	1
	Mode
	(Check over the Max voice Number)
	Checkボタンを押すと、各モード（FM32、FM16）の最大同時発音数を超えた位置と発音数をチェックします。Resul
	(Check the Max Voice Number of Sequence)
	Checkボタンを押すと、データ中の最大同時発音数の位置と発音数をチェックします。
	Resultにかかわらず、必ず[Time][FM][PCM]の値が表示されます。
	2
	Output file
	チェックを入れておくことにより、同時発音数をチェックした結果をテキストファイル形式（DVAChecker_result.
	テキストファイルは、MA-5オーサリングツールをインストールしているフォルダに保存されます。
	3
	Result
	同時発音数をチェックした結果を表示します。各モードの最大同時発音数を超えていなければ[OK]、超えていれば[Over]と
	4
	Time
	対象時間をms単位で表示します。
	5
	FM
	FM音色の同時発音数を表示します。
	6
	PCM
	PCM音色の同時発音数を表示します。
	About Authoring Tool

	“3.3.6Help”を参照してください。
	ボイスエディットウインドウ
	FMボイスエディットパラメータ


	音色リストウィンドウのユーザーボイスネームをダブルクリックすると、音色エディットウィンドウが表示されます。
	No. 1- 12
	No.
	機能名
	内容
	1
	Bank MSB
	編集中の音色が存在するバンクセレクトMSBを表示します。
	2
	Bank LSB
	編集中の音色が存在するバンクセレクトLSBを表示します。
	3
	Pch
	編集中の音色のプログラムチェンジを表示/変更します。
	4
	LFO
	音色毎に使用するLFO周波数設定です。
	LFO= 0 ： 1.8 Hz　・　LFO= 1 ： 4.0Hz　・　LFO= 2 ： 5.9Hz　・　LFO= 3 ：
	5
	Panpot
	チャンネル毎に設定する左右バランスです。（0…15…31）
	値が小さいほど左へ、大きいほど右へ定位します。
	6
	PE
	このボックスにチェックすることによりコントロールチェンジのパン設定を無効にし、音色のパンポットの値を有効にします。
	7
	DrumKey
	ドラムボイス編集時にのみ機能するパラメータで、現在編集中のボイスが発音する実際のキーを変更します。
	8
	Operator 1, 2, 3, 4
	各オペレータの切り替えを行ないます。アルゴリズムの設定により1～2表示と1～4表示が切り替わります。Operator1～
	9
	Voice No.
	ボイスアサインマップで編集中のボイスナンバーを表示します。
	10
	Channel No.
	編集中の音色パラメータを送信するチャンネルを指定します。
	11
	Voice Name
	編集中のボイスネームを設定します。
	12
	Before the Change
	このスイッチを押すことにより編集前の音を聴くことができます。編集中の音色に戻すには、再度このスイッチを押します。
	No.13-14
	No.
	機能名
	内容
	13
	ALG (アルゴリズム)
	アルゴリズムの設定をします。アルゴリズムの種類により2オペレータと4オペレータが切り替わります。
	FM32モードでは、2opのアルゴリズムを選択しなければ正常に発音しません。ALGには0または1を設定するようにして下さ
	14
	Op.OFF (オペレータ・オフ1-4)
	1～4のボタンを選択することにより、各オペレータの出力をオフすることができます。
	No.15-33
	No.
	機能名
	内容
	15
	MULTI
	周波数の倍率を指定します。
	MULTI
	0
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10,11
	12,13
	14,15
	倍率
	1/2
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	12
	15
	16
	DT (ディチェーン)
	ディチューンを指定します。ピッチを微妙にずらすことによりコーラス感をかもし出します。
	DT=1～3は、ピッチを上にずらします。1，2，3の順で、ずれ幅が大きくなります。
	DT=5～7は、ピッチを下にずらします。5，6，7の順で、ずれ幅が大きくなります。
	DT=0，4では、基準のピッチです。　ディチューン周波数はMULTI設定の影響を受けます。MULTI= 2倍ならばピッチ
	17
	AR (アタックレート)
	アタックレートとは発音が始まってから（-96dB）最大音量（0dB）になるまでの時間です。
	18
	DR (ディケイレート)
	ディケイレートとは最大音量（0dB）になってから、サスティーンレベル（SL）になるまでの減衰時間です。
	19
	SR (サスティーンレート)
	サスティーンレートとはサスティーンレベルに達してからの減衰を指定します。他のレート設定と異なり0に設定することによりサス
	20
	RR (リリースレート)
	リリースレートとはキーオフしてから無音状態（-96db）になるまでの時間です。SUSをチェックした場合はここでの設定は無
	21
	SL (サスティーンレベル)
	減衰音の場合は、ディケイレートからリリースレートへ移行するレベルで、持続音の場合は持続中の音量レベルです。
	22
	TL (トータルレベル)
	エンベロープの最高レベルを設定します。
	23
	KSL
	(レベルスケーリング指定)
	自然楽器では、おおむね音程が高くなるにつれ音量が減衰します。
	この現象をシミュレートするのがレベルのスケーリングです。オクターブ毎の減衰量を設定します。
	KSL= 0 ： 0　・　KSL= 1 ： 3.0dB / oct
	KSL= 2 ： 1.5dB / oct　・　KSL= 3 ： 6.0dB / oct
	24
	DAM （AM変調の深度）
	AM変調の深度を設定します。
	DAM= 0 ： 1.3 dB　・　DAM= 1 ： 2.8 dB
	DAM= 2 ： 5.8 dB　・ DAM= 3 ： 11.8 dB
	25
	DVB
	(ビブラート変調の深度)
	ビブラート変調の深度を設定します。
	DVB= 0 ： 3.4セント　・　DVB= 1 ： 6.7セント
	DVB= 2 ： 13.5セント ・　DVB= 3 ： 26.8セント
	26
	FB (フィードバック量)
	Modulator側のオペレータのみ有効な機能です。フィードバック変調度を指定します。
	設定値
	0
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	変調度
	0
	π/16
	π/8
	π/4
	π/2
	π
	2π
	4π
	27
	WS (波形選択)
	FM演算で使用する各オペレータの波形を指定します。使用できる波形は32種類の中から選択できます。　詳細については、「3.
	28
	WS15/23/31
	（ウェーブ15/23/31）
	任意の基本波形を決定することができます。16bitモノラルのサウンドファイル（WAVE 、AIFF）から1024サンプル
	WSを15（23/31）に設定します。
	WS15（23/31）のLoadボタンをクリックし、
	サウンドファイルを読み込みます
	Clearを押すと各ウェーブがクリアされます。
	＜FMユーザー基本波形をClearする際の注意＞
	FMボイスエディットダイアログでLoadしたユーザー基本波形は、同じ基本波形を設定した音色で共有され、クリア操作で波形を
	ユーザー基本波形を使用されている場合は、Voice Assign Mapで基本波形の使用状況を確認した上でMFi保存を行
	29
	XOF (KeyOff無視)
	KeyOff無視の設定をします。このボックスをチェックすることによりKeyOffを無視し、KeyOffによる状態変化は起
	30
	SUS (サスティーン)
	KeyOff後のレート変更の可否を設定します。このボックスをチェックすることによりKeyOff後もSUSレートが継続され
	MIDIメッセージのホールド1（ダンパー）を有効にするには、必ずSUSをONにしてください。
	31
	KSR
	（レートスケーリング）
	このボックスをチェックすることにより、レートのキースケールON/OFFを設定することができます。自然楽器では概ね音程が高
	32
	EAM (AM変調)
	AM変調のON/OFFを設定します。このボックスをチェックすることによりDAMの設定が有効になります。
	33
	EVB(ビブラート変調)
	ビブラート変調のON/OFFを設定します。このボックスをチェックすることによりDVBの設定が有効になります。
	MIDIメッセージのモジュレーションを有効にするには、必ずEVBをONにしてください。
	FM基本波形の一覧

	0
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	FM基本波形
	No. 34-41 Keyboard
	キーボードをクリックすることにより、エディット中の音色をモニタすることができます。
	ノーマル音色をエディット時の表示
	ノーマル音色の場合は、右に行くほど高い音程、左に行くほど低い音程で発音します。
	No.
	機能名
	内容
	34
	DrumKey Assign
	ノーマル音色をエディット時は、使用しません。（ドラム音色をエディット時のみ有効）
	35
	All Sound Off
	指定されたチャンネルの発音がすべて停止します。
	36
	MV (マスターボリューム)
	キーボードでモニタする際のマスターボリューム値を変更することができます。
	37
	Velocity (ベロシティ)
	キーボードでモニタする際のベロシティ値を変更することができます。
	38
	スクロールボタン
	このボタンを押すことにより、キーボードの表示音域を変更することができます。
	・右側のボタンをクリックすると、より高い音程を表示します。
	・左側のボタンをクリックすると、より低い音程を表示します。
	ドラム音色をエディット時の表示
	ドラム音色の場合は、エディット中のNoteNoをクリックした時のみ発音します。
	No.
	機能名
	内容
	39
	DrumKey Assign
	このスイッチを押すことにより、ドラム音色を右に行くほど高い音程、左に行くほど低い音程で発音させることができます。お好みの
	（下記の図「DrumKey Assign」は、DrumKey Assignスイッチを押した状態です。）
	DrumKey Assignスイッチを押すことにより、すべてのキーを発音させることができます。
	40
	All Sound Off
	指定されたチャンネルの発音がすべて停止します。
	41
	MV (マスターボリューム)
	キーボードでモニタする際のマスターボリューム値を変更することができます。
	42
	Velocity (ベロシティ)
	キーボードでモニタする際のベロシティ値を変更することができます。
	43
	Key
	エディット中のノートナンバーのみ表示します。
	PCM音色エディットパラメータ

	No.1-7
	No.
	機能名
	内容
	1
	Bank MSB
	編集中の音色が存在するバンクセレクトMSBを表示します。ここでは変更することはできません。
	2
	Bank LSB
	編集中の音色が存在するバンクセレクトLSBを表示します。
	3
	Pch
	編集中の音色のプログラムチェンジを表示/変更します。
	4
	LFO
	音色毎に使用するLFO周波数設定です。
	LFO= 0 ： 1.8 Hz　・　LFO= 1 ： 4.0Hz　・　LFO= 2 ： 5.9Hz　・　LFO= 3 ：
	5
	Panpot
	チャンネル毎に設定する左右バランスです。（0…15…31）
	値が小さいほど左へ、大きいほど右へ定位します。
	6
	Voice No.
	ボイスアサインマップで編集中のボイスナンバーを表示します。
	7
	Voice Name
	編集中のボイスネームを設定します。
	8
	Channel No.
	編集中の音色パラメータを送信するチャンネルを指定します。
	9
	Load Wave File
	4bitADPCM（16bitADPCM）で16Hzまでのサウンドファイル（AIFF、WAVE）を読み込むことができます
	読み込んだ波形は、NoteNo.60（Cキー）にアサインされ、16kHzまで再生することができます。
	Detach Wave File
	このスイッチを押すと[Load Wave File]で読み込んだ波形を消去します。
	10
	AR (アタックレート)
	アタックレートとは発音が始まってから（-96dB）最大音量（0dB）になるまでの時間です。
	11
	DR (ディケイレート)
	ディケイレートとは最大音量（0dB）になってから、サスティーンレベル（SL）になるまでの減衰時間です。
	12
	SR (サスティンレート)
	サスティーンレートとはサスティーンレベルに達してからの減衰を指定します。他のレート設定と異なり0に設定することによりサス
	13
	RR (リリースレート)
	リリースレートとはキーオフしてから無音状態（-96db）になるまでの時間です。SUSをチェックした場合はここでの設定は無
	14
	SL (サスティーンレベル)
	減衰音の場合は、ディケイレートからリリースレートへ移行するレベルで、持続音の場合は持続中の音量レベルです。
	15
	TL (トータルレベル)
	エンベロープのレベルを設定します。
	16
	DAM
	(AM変調の深度)
	AM変調の深度を設定します。
	DAM= 0 ： 1.3 dB
	DAM= 1 ： 2.8 dB
	DAM= 2 ： 5.8 dB
	DAM= 3 ： 11.8 dB
	17
	DVB
	(ビブラート変調の深度)
	DVM= 0 ： 3.4 セント
	DVM= 1 ： 6.7　セント
	DVM= 2 ： 13.5　セント
	DVM= 3 ： 26.8　セント
	18
	XOF(KeyOff無視)
	KeyOff無視の設定をします。このボックスをチェックすることによりKeyOffを無視し、KeyOffによる状態変化は起
	SUS(サスティーン)
	KeyOff後のレート変更の可否を設定します。このボックスをチェックし、MIDIメッセージのホールド1（ダンパー）情報を
	MIDIメッセージのホールド1（ダンパー）を有効にするには、必ずSUSをONにしてください。
	EAM
	(AM変調 On/Off)
	AM変調のON/OFFを設定します。このボックスをチェックすることによりDAMの設定が有効になります。
	EVB
	(ビブラート変調On/Off)
	ビブラート変調のON/OFFを設定します。このボックスをチェックすることによりDVBの設定が有効になります。
	MIDIメッセージのモジュレーションを有効にするには、必ずEVBをONにしてください。
	PE (パンイネーブル)
	このボックスにチェックすることによりコントロールチェンジのパン設定を無効にし、音色のパンポットの値を有効にします。
	RM (ROM/RAM指定)
	使用する波形として ROM または RAM を選択します。ROM を指定した場合、Wave ID 項で ROM の中の７
	19
	Wave ID
	MA-5では複数のPCM波形を読み込んでおくことができます。その管理番号を表示し選択することができます。
	20
	Fs
	読み込んだ波形のサンプリング周波数を表示します。
	MA-5オーサリングツール上では、NoteNo.60（Cキー）を弾いたときの周波数を表示します。値を変更することによりピ
	21
	Wave Name
	読み込んだ波形にネームを付けることができます。Wave Nameは、Wave ID欄に追加表示されるようになります。
	Wave Nameを付けた直後はWave ID欄にWave Nameは追加表示されません。表示させたい場合は、Voice
	22
	LP
	ループ再生をする際のループポイントを指定します
	また、右隣に以下のポイントでの波高値を表示します。
	4bitADPCM　：Loop Point
	23
	EP
	再生の終了ポイント、及びループ再生のループEnd Pointを指定します。
	また、右隣に以下のポイントでの波高値を表示します。
	4bitADPCM　：End Point -1
	値が0の場合は、発音しません。
	No.24　to 31
	キーボードをクリックすることにより、エディット中の音色をモニタすることができます。
	ノーマル音色をエディット時の表示
	ノーマル音色の場合は、右に行くほど高い音程、左に行くほど低い音程で発音します。
	No.
	機能名
	内容
	24
	DrumKey Assign
	ノーマル音色をエディット時は、使用しません。（ドラム音色をエディット時のみ有効）
	25
	All Sound Off
	指定されたチャンネルの発音がすべて停止します。
	26
	MV (マスターボリューム)
	キーボードでモニタする際のマスターボリューム値を変更することができます。
	27
	Velocity (ベロシティ)
	キーボードでモニタする際のベロシティ値を変更することができます。
	28
	スクロールボタン
	このボタンを押すことにより、キーボードの表示音域を変更することができます。
	・右側のボタンをクリックすると、より高い音程を表示します。
	・左側のボタンをクリックすると、より低い音程を表示します。
	ドラム音色をエディット時の表示
	ドラム音色の場合は、エディット中のNoteNoをクリックした時のみ発音します。
	No.
	機能名
	内容
	29
	DrumKey Assign
	このスイッチを押すことにより、ドラム音色を右に行くほど高い音程、左に行くほど低い音程で発音させることができます。お好みの
	（下記の図「DrumKey Assign」は、DrumKey Assignスイッチを押した状態です。）
	DrumKey Assignスイッチを押すことにより、すべてのキーを発音させることができます。
	30
	All Sound Off
	指定されたチャンネルの発音がすべて停止します。
	31
	MV (マスターボリューム)
	キーボードでモニタする際のマスターボリューム値を変更することができます。
	32
	Velocity (ベロシティ)
	キーボードでモニタする際のベロシティ値を変更することができます。
	33
	Key
	エディット中のノートナンバーのみ表示します。
	LP/EP　自動調節機能

	サウンドファイル読み込み時、既存PCM音色のVoice Edit表示時、不正な音色であれば
	確認メッセージ
	「Automatically operated.
	Loop and/or End Point adjusted accroding to PCM mode.」
	を出力して自動的に正しい値に丸め込みます。
	ALボイスエディットパラメータ

	音色リストウィンドウのユーザーボイスネームをダブルクリックすると、音色エディットウィンドウが表示され、AL Voice 
	ボイスアサインマップ上で音色ALボイスエディットを開きたい場合は、ALボイスを使用したい音色が入力されているチャンネルを
	No.
	機能名
	内容
	1
	Bank MSB
	編集中の音色が存在するバンクセレクトMSBを表示します。
	2
	Bank LSB
	編集中の音色が存在するバンクセレクトLSBを表示します。
	3
	Pch [プログラムチェンジ]
	編集中の音色のプログラムチェンジを表示します。
	4
	Voice No [ボイスナンバー]
	ボイスアサインマップで編集中のボイスナンバーを表示します。
	5
	Voice Name [ボイスネーム]
	編集中のボイスネームを設定します。
	6
	Channel No.
	編集中の音色パラメータを送信するチャンネルを指定します。
	7
	Group(グループ設定)表示
	AL設定により指定したチャンネルに存在するプログラムチェンジの音色において、全て同一のAL音色パラメータを使用するか｢O
	Voice Assign MapでGroupが設定してある音色パラメータに対して、Paste操作が行われた時は、AL設定
	8
	Enable AL(AL有効設定)表示
	ALを有効｢ON｣にするか無効｢OFF｣にするかを指定します。
	9
	Source(ソース選択)表示
	FM音色パラメータに対してAL音色パラメータを付加する｢FM｣か、PCM音色パラメータに対してAL音色パラメータを付加す
	10
	Resonance(レゾナンス設定)
	レゾナンスを指定します。
	11
	Fc0(キーオン・カットオフ周波数)
	キーオン開始時のカットオフ周波数を指定します。
	12
	FAR(アタック状態カットオフ周波数変化レート)
	アタック状態でのカットオフ周波数変化レートを指定します。
	13
	Fc1(アタック終了・カットオフ周波数)
	アタック終了時のカットオフ周波数を指定します。
	14
	FDR(ディケイ状態カットオフ周波数変化レート)
	ディケイ状態でのカットオフ周波数変化レートを指定します。
	15
	Fc2(ディケイ終了・カットオフ周波数)
	ディケイ終了時のカットオフ周波数を指定します。
	16
	FSR(サスティン状態カットオフ周波数変化レート)
	サスティン状態でのカットオフ周波数変化レートを指定します。
	17
	Fc3(キーオフ・カットオフ周波数)
	キーオフ開始時のカットオフ周波数を指定します。
	18
	FRR(リリース状態カットオフ周波数変化レート)
	リリース状態でのカットオフ周波数変化レートを指定します。
	19
	Fc4(リリース・カットオフ周波数)
	リリース時のカットオフ周波数を指定します。
	20
	Key Follow(キーフォロー設定)表示
	カットオフ周波数に対してキーフォロー(上位音程に進むに従いカットオフ周波数を上げていく)の設定を有効｢ON｣にするか無効
	21
	Filter設定グラフ表示
	Fc0～Fc4, FAR,FDR,FSR,FRRを折れ線グラフにします。
	Fc0～Fc4のポイントをマウスでクリック、ドラッグしてグラフを直接編集することができます。それに応じて FAR,FDR
	22
	LFO Enable(LFO設定)表示
	カットオフ周波数に対してLFOを有効｢ON｣にするか無効｢OFF｣にするかを指定します。
	チェックした場合、LFOが有効になり、Freq,Depth,Modeの変更ができるようになります。チェックされていない場
	23
	LFO Reset(LFOリセット設定)表示
	LFOの初期位相をリセットするか(ON)しないか(OFF)を指定します。
	LFO Modeが[S&H]の場合、カットオフ周波数がランダムに変化するためResetの効果はありません
	24
	LFO Mode(LFOモード設定)
	LFOのモードを指定します。TriangleとSample&Holdのモードがあります。
	25
	LFO Freq. (LFO周波数設定)
	LFOの周波数を選択します。
	26
	LFO Depth(LFO深度設定)
	LFOのカットオフ周波数の深さを選択します。
	27
	Freq.FIX 1 Enable(固定周波数 有効設定 オペレータ１)
	オペレータ1の固定周波数を有効にするか[ON]無効にするか[OFF]を指定します。
	OFFの時はKey及びFineは指定できません。
	28
	Freq. FIX 1 Key (固定周波数 キー設定 オペレータ１)
	オペレータ１の固定周波数のキー番号を指定します。
	29
	Freq. FIX 1 Fine (固定周波数 ファイン設定 オペレータ1)
	オペレータ1の固定周波数のファイン・ピッチを指定します。
	30
	Freq.FIX 2 Enable(固定周波数 有効設定 オペレータ2)
	オペレータ2の固定周波数を有効にするか[ON]無効にするか[OFF]を指定します。
	OFFの時はKey及びFineは指定できません。
	31
	Freq. FIX 2 Key (固定周波数 キー設定 オペレータ2)
	オペレータ2の固定周波数のキー番号を指定します。
	32
	Freq. FIX 2 Fine (固定周波数 ファイン設定 オペレータ2)
	オペレータ2の固定周波数のファイン・ピッチを指定します。
	33
	Freq.FIX 3 Enable(固定周波数 有効設定 オペレータ3)
	オペレータ3の固定周波数を有効にするか[ON]無効にするか[OFF]を指定します。
	OFFの時はKey及びFineは指定できません。
	34
	Freq. FIX 3 Key (固定周波数 キー設定 オペレータ3)
	オペレータ3の固定周波数のキー番号を指定します。
	35
	Freq. FIX 3 Fine (固定周波数 ファイン設定 オペレータ3)
	オペレータ3の固定周波数のファイン・ピッチを指定します。
	36
	Freq.FIX 4 Enable(固定周波数 有効設定 オペレータ4)
	オペレータ4の固定周波数を有効にするか[ON]無効にするか[OFF]を指定します。
	OFFの時はKey及びFineは指定できません。
	37
	Freq. FIX 4 Key (固定周波数 キー設定 オペレータ4)
	オペレータ4の固定周波数のキー番号を指定します。
	38
	Freq. FIX 4(固定周波数 ファイン設定 オペレータ4)
	オペレータ4の固定周波数のファイン・ピッチを指定します。
	Freq.FIXの設定値は、Voice Editの[OK]ボタンを押した時や、FM Voice Editタブに移動した時
	そのため、もう一度VoiceEditを開くとFreq.FIXの設定値は、はじめに設定した値と比べ若干の違いがでますが、再
	39
	Keyboard
	キーボードをクリックすることにより、エディット中の音色をモニタすることができます。
	Keyboardについては、FMボイスエディットパラメータの[Keyboard]を参照してください。
	HVボイスエディットウインドウ

	<N900モード>
	ボイスリストウィンドウにHVボイスリストを表示した状態で、編集したい音色名をダブルクリックすると、HVボイスエディットウ
	HVエクステンドボイスマップ上で編集したい音色名をダブルクリックしても、このウィンドウが表示されます。
	No.
	機能名
	内容
	1
	Voice No./Pch#
	HVエクステンドボイスマップとHVボイスリスト、どちらのウィンドウからこのウィンドウを開いたかによって、表示が異なります
	[Pch#] は、HVエクステンドボイスマップからこのウィンドウを開いた時に表示され、編集中の拡張音色番号を示します。番
	HVボイスリストからこのウィンドウを開くと、[Pch#]の文字が[Voice No.]に変わり、編集中の音色番号を表示し
	2
	Basic Voice Num（HV Basic Voice Number）
	すべてのHV音色は、2つのプリセットされたHV基本音色（HV Basic Voice）のどちらかを土台として選び、それを
	3
	Pitch Shift
	基本音色からのピッチ変化量（セント）を設定します。　設定値： - 8192 ～ 8191 セント
	4
	Fixed Pitch
	チェックボックスをチェックすると、常に一定のピッチで発音します。高さは（Hz）で設定します。　設定値：0 ～ 48,00
	5
	Prosodic Volume Enable
	チェックボックスをチェックすると、HVスクリプト中の音量変化指示に従って発音します。
	6
	Voice Name
	音色名を設定します。
	7
	HV-Script ID
	HVスクリプトを再生しながら、音色の編集ができます。HVスクリプトアサインマップに登録されたID番号をここで指定して、再
	8
	Assigned Pch No.（ProgramChange 番号割付）
	再生するHVスクリプトが使用しているプログラムチェンジ番号を設定します。HVボイスリストからこのウィンドウを開くと表示さ
	HVスクリプトには、再生に使用する音色を指定するためのプログラムチェンジ番号が入っています（「日本語 HV-Script
	逆に、プログラムチェンジ番号が合っていないスクリプトをIDで指定しても、編集中の音色では再生されません。パラメータをいろ
	また、HVスクリプトによってはプログラムチェンジが２つ以上入っていることもあります。この場合は、Pch#, Assine
	9
	MV (マスターボリューム)
	マスターボリューム値を表示する。
	設定値: 0 ~ 127、初期値: 100
	10
	Channel No.
	編集中の音色パラメータを送信するチャンネルを指定します。
	11
	再生ボタン
	HV-Script ID で指定されたスクリプトを再生します。
	12
	Level [dB]
	基本音色からのフォルマントレベル変化量（dB）を設定します。
	設定値： - 64 ～ 63 [dB]、初期値：0 [dB]
	13
	Freq. [Cent]（Frequency [Cent]）
	基本音色からのフォルマント周波数変化量（セント）を設定します。
	設定値： - 8192 ～ 8191 セント、初期値：0 セント
	Level と Freq. は、グラフ中の緑の直線で結ばれている小さな四角をドラックして設定することもできます。小さな四
	14
	WS
	フォルマントを作る素材となる波形を選びます。選んだ波形の絵も表示されます。
	設定値：0 ～ 14, 16 ～ 22, 24 ～ 30、初期値：0
	波形15, 23, 31は選べません。（OKボタンがクリックできなくなります）
	15
	LFO
	LFOの周波数を設定します。次の4つの周波数が選べます。スライダーの左から右に行くに従って周波数が高くなります。
	設定値：2.08 [Hz]（最も左）, 4.17 [Hz], 6.25 [Hz], 12.50 [Hz]（最も右）、初期
	16
	AM（AM変調の深さ）
	チェックボックスにチェックすると、スライダーの設定が有効となり、フォルマントのレベルをLFOでAM変調します。次の4つの
	設定値：±4.5 [dB]（最も左）, ±9.0 [dB], ±13.5 [dB], ±18.0 [dB]（最も右）
	初期値：±4.5 [dB]、ただしチェックなしのため、変調なし。
	17
	VB（ビブラートの深さ）
	チェックボックスにチェックすると、スライダーの設定が有効となり、フォルマントの周波数をLFOでFM変調（ビブラート）しま
	設定値：±240 セント（最も左）, ±480 セント, ±960 セント, ±1440 セント（最も右）
	初期値：±240 セント、ただしチェックなしのため、ビブラートなし。
	18
	Clear（Clearボタン）
	資料
	8つあるHVのFormant（フォルマント）設定すべてを初期値に戻します。
	Voice List
	MA-5 Native Normal Voice Map (FM16 mode 0 to 63)
	MA-5 Native Normal Voice Map (FM16 mode 64 to 127)


	（*）Type F2: FM 2 Operator, F4: FM 4 Operator, P: PCM, A: F2/
	MA-5 Native Normal Voice Map (FM32, ALL64 mode 0 to 63)
	MA-5 Native Normal Voice Map (FM32 , ALL64 mode 64 to 127)


	（*）Type F2: FM 2 Operator, F4: FM 4 Operator, P: PCM, A: F2/
	MA-5 Native Drum Instrument MAP (FM16 mode)

	（*）Type F4: FM 4 Operator, P: PCM, A: F2/F4/P Assignable
	MA-5 Native Drum Instrument MAP (FM32 mode)

	（*）Type F2:FM 2 Operator, P: PCM, A: F2/F4/P Assignable
	MA-5 ROM Wave MAP
	Error Message
	入出力時に出るエラーメッセージ


	画面の表示
	エラー内容
	原因
	Can not open MA1(SMF) file. Illegal file format.
	MFiファイルを開くことができない。ファイルのフォーマットが正しくない。
	MA1(MA5)ファイルの読み込みでフォーマットが正しくない。
	Can not import from file.�Bank Number is different from sele
	ファイルを開くことができない。バンクセレクトの種類が違う。
	Voice Listでのバンク列の音色Import時にバンクセレクトの種類が違う。
	Can not open voice file.�Illegal file format.
	音色ファイルを開くことができない。ファイルのフォーマットが正しくない。
	音色定義ファイルのフォーマットエラー。
	Can not save voice file.�Illegal bank voice parameter.
	音色ファイルを保存できない。ボイスパラメータのバンクが正しくない。
	Voice Listでのバンク列の音色Exportに失敗した。
	Can not open file.�Illegal file format.
	ファイルを開くことができない。ファイルのフォーマットが正しくない。
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	Default
	×
	1-16
	Memorised
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	Changed
	×
	1-16
	Mode
	Default
	×
	3
	Memorised
	Messages
	×
	3,4
	Altered
	***************
	×
	Note
	×
	0-127
	Number:
	True Voice
	***************
	Velocity
	Note On
	×
	○ 9nH, v=1-127
	Note Off
	×
	○ 9nH, v=0
	After Touch
	Key's
	×
	×
	Ch's
	×
	×
	Pitch Bend
	×
	○
	Control
	0,32
	×
	○
	Bank Select MSB, LSB
	Change
	1
	×
	○
	Modulation
	7
	×
	○
	Channel Volume
	10
	×
	○
	Panpot
	11
	×
	○
	Expression
	6,38
	×
	○
	Data Entry　MSB, LSB
	64
	×
	○
	Hold1（Damper）
	71
	×
	○
	Harmonic Content
	74
	×
	○
	Brightness
	100-101
	×
	○
	RPN LSB, MSB
	Program Change
	×
	○ 0-127
	True #
	***************
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	×
	○
	System
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	×
	×
	Common
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	×
	×
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	×
	×
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	×
	×
	Real Time
	Commands
	×
	×
	Aux
	Local ON/OFF
	×
	×
	Messages
	All Notes OFF
	×
	○
	Active Sense
	×
	×
	Reset
	×
	×
	Mode 1: OMNI ON, POLY
	Mode 2: OMNI ON, MONO
	○ : YES
	Mode 3: OMNI OFF, POLY
	Mode 4: OMNI OFF, MONO
	× : NO

